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GAME BOY 
EM CORES 
NASUATY 

Agora voce pode jogar Game Boy em cores no seu Super Nee. 



Game Boy 

no telao da sua TV. 

Super Game Boy e um 
acessorio genial e obrigatorio 
para quern e fissurado por 
desafios. Basta colocar o 
game no acessorio e conectar 
no Super Nes para ver o que 
e adrenalina de verdade. 
Imagine seus games 
favoritos de Game Boy na 
telona da sua TV, em cores 
escolhidas por voce mesmo. 
Mais games 
por menus grana. 
Jogando com ele, voce 
multiplica sua lista de games 
para Super Nes, que inclui 
ainda o incrivel langamento 
de Donkey Kong, o primeiro 
game especialmente 




As cores que voce 
queria no seu Game Boy. 

Mas nao se arrisque a 

colocar o vermelho. 

Donkey Kong odeia 

vermelho. 

Ou voce 

quer ve-lo 

ner- 

voso? 
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desenvolvido para Super 
Game Boy. Entao escolha 
logo a cor e detone o start. 
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Desert Detmolition 
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Judge Dredd 
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Phantasy Star IV 
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Primal Rage 
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Radical Rex 
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Road Rash 3 
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Stargaite 
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X-Men2 
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SMES 






□fir Langresser 
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GPI,Part2 
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Judge Dredd 
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Kirby's Dream Course 
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Lady Stalker 
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Metal Warriors 




22 


Micro Machines 
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Primal Rage. 




22 


Rocknnan 7 
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Speed Racer 
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Stargate 
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True Lies 
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Wing Cerrmanderii 
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Yuyu Hakusho Final 
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SEGA CD 






Souncers 
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Popfui IViail 
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JAGUAR 






Primal Rage 
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Syndicate 
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^oiice Nauts 
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^rimai Rage 
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Return Fir* 
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Star Blade 
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ARCADE 






DarkStalkers' Revenge 
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Mach Breakers 
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Twin Bee Yahoo 
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32 X 






Corpse Killer (COl 
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Mortal Korabat II 
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^rimal Rage 
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NEO GEO 






A Proxima GI6fia 
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Double Dragon 
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Fatal Fury 3 
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SATURN 






Blue Seed 
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Clockwork Knight 
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Daytona USA 
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Gotha 
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^arodius Deluxe Pack 
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^rimal Rage 
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Victory Goal 
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Virtu a Racing Saturn 
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Donkey Kong 
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Judge Dredd IGB,GG| 
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Kirby's Pinball. 
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Primal Rag e(GB,GG) 
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Stargate 
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Arc The Lad 




19 


Bounty Arms 




19 


Extreme Power 
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Vlotortoon GrandPrix 
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Powerful Pro Baseball' 95 
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SUMARIO 



CmCUnO ABBRTO 
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MM 



duelo dos 2 maiores logos de luta, 
MK eSF,eo novo round da briga 




PRE-ESTREIA 



Depots de W dias de muita 
tabuta, Marcelo Kamikaze 
preparou um superespecial de 
Phantasy Star tV (pag. 72) 



DarkStalkers' Revenge, Fatal Fury 3 e 
mais Spaginas de novidades 



GOLPE FINAL 



Os golpes que faltavam para voce 
detonar em X-Men 



SUPERGPDICAS 



Comojogar com os mestres de Jf 
Toushiden e de Virtua Fighter 



DETONADO 



Pitfall para SNes e Phantasy Star IV 
{Mega}, o RPG mais perfeito da serie 



COMPUTER ZONE 



Viaje com Enterprise em Star Trek e 
um preview de Dark Forces 



SUPERGP EXPRESS 



A nova sensagao do Japao, o 
desenho de Street Fighter 



FINAL STAGE 



Um final que nao acaba nunca 
pra voce em Snatcher 



liuetmcdo de C«p«; Murito Martina 




Kirby's Dream Course (pag. 301, 
uma especie de golfe bilbar, e 
diversao garantida 







Todas as novidades do 
novo Mortal Kombat Hi estao 
nas paginas 
Ue15 



Fatal Fury '\, 
3, que esta 
ebegando para 
Neo Geo, e o 
destaque da 
segao Pre- I 
estreia, na / 
pagina 16 //W 
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No ano em que o cinema comemora o seu centenario, a mog;ada que 
produz games nao ia deixar passar barato a oportunidade. chefinho 
aqui, que nao e bobo nem nada, tambem ficou ligado no movimento e 
mandou a rapaziada dar uma atengao especial para Mortal Kombat III e 
Street Fighter - The Movie, dois jogos feitos com a tecnologia 
de ponta da digitalizagao de imagens. Alias, os dois viraram V- 
filmes e devem pintar nas telas do pais este ano. Na rota — 
das novidades, o PlayStation e o Saturn ganham lugar a 
partir desta edigao na segao de langamentos. . 

De quebra, mostramos com Phantasy A ftM^ 
Star 4 como se detona um jogo. 
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MARJORIE BROS 


//vl^i 


Nada melhor do que curtir 


}V/AiJh^ 


a vida em velocidadee 


AVv ""^^^ 


Ridge Racer, queridos, e 


\\V "^^^ 


um jogo perfeito para isso. 


REUMENDAD^S 


Mas, como eu tambem 


RIDGE RACER 


nao dispense sair por ai 


DOOM (32X) 


matando uns marcianos, o 


DAYTONAUSA 


Doom do 32X e outra boa 


SUPER PARODIUS 


pedida. 
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LORD MATHIAS 


/^^■r\ 


Os brothers conseguiram 


l-^^^B^^^uft 


melhoraroqueja parecia 


T^^^B 


perfeito com esse NBA 
Jam T.E., um arremesso de 


^^^^^ ^^^^^"^ 


recomendKdos 


15 pontos, no ultimo 


NBAJAMT.E. 


segundo do quarto tempo 


AFTER BURNER COMPLETE 


de jogo. Tambem tenho 


MEGA ROCKMAN WORLD 


dado uma canja pro After 


DOOM I32X) 


Burner Complete. 




RECOMENDADOS 

PHANTASY STAR IV 
FtNAL FANTASY III 

SNATCHER 
BREATH OF FIRE II 



MARCELO KAMIKAZE 

Muita fantasia na cabe^a e 
visual na cornea! Ando 
fissurado pelo Phantasy 
Star IV, que rendeu umas 
horinhas de trabalho extra 
este mes por conta do 
Detonado. Mas ainda perco 
umas noites de sono com o 
Final Fantasy III. 



^^k, 


BABY BETINHO 


^r^^^ 


Nao tern pra ninguem: X- 


^•i^IlijCr; A 


Men: The Children of the 


Kk^^But^^ 


Atom e mais do que 


\-i>'^*^ 


detonante, eviciante! E 


RECOMENDADOS 


oiha que a concorrencia 


X-MEN 


esta no nivel de Samurai 


SAMURAI SHODOWN II 


Shodown II e Killer 


VIRTUA FIGHTERS 2 


Instinct. Haja bra^o pra 


KILLER INSTINCT 


tanta pancada! 



superQPrespoIBe 



Quero comprar o Ultra 64, 
mas meu irmao diz que o 
meu computador e melhor 
em termos graficos. E 
verdade? Ha multa diferenga 
entre um videogame de 32 
bits para um de 64 bits? Vai 
haver um acessorioque 
deixe o Virtual Boy colorido? 

Carlos Henrique Oliva 
Curitiba- PR 

MK: cam Oiiva, boat 
duvidaa. Soguinta: 
dapendendo da piaea da 
video do tea 
computador, o PC pode 
tar grificot malhoraa. 
Maa a jogabilidada do 
Ultra di do daz. 



procaaaamanto do B4 
bita 6 maia ripido. A 
Nintando nio vai lan^r 
o VB colorido, poia 6 
muito caro. 

Eu desafio o cliefe a 
responder esta carta. Sera 
que SGPvai fazer este gol? 
Saturn: quantos jogos ja 
possui? Qua! o pre^o do 
jogo Daytona USA? Da 
para 2 jo^adores ao mesmo 
tempo? E igual ao do 
Arcade? 

Wagner Barbosa 
Sao Paulo - SP 

CHEFB: doaatiozinlio 
facil. Bate^ola ripido: o 



Saturn ji tam una 30 
jogt^; US$ 70,00; aim; 
ati maial 

Eaiturma, o chafe anda 
muito nervozinho? Bern o 
que eu quero saber e sobre 
32X. Eu ligo para todos os 
lugares e nao encontro 
respostas. Entao pensei que 
asolu?aoseria procurar 
SGP. Algumas perguntas: 

1. Qual pregodo32X 
nacional e do importado? 

2. Ha alguma previsao de 
jogo de futebol para 32X e 
qual melhor dosja 
langados? 

3. A Nintendo vai lan?ar 
algum aparelho igual ao 32X 
para SNes? Publiquem esta 
carta para evitar um 

suicidio. 

Rodrigo Galeote 
Sao Paulo - SP 



CHEFB: ando calmo, 
Rodrigo, a vou dar uma 
da CW avitando aau 
auicfdio. 32X nacional 
cuata R$ 399,00 e o 
amaricano US$ 180,00. 
Da futebol, nada 
praviato. campeSo atS 
agora 6 o After Burner. 
Quanto a um timilar do 
32Xpara SNes, nada 
eonsta. 

que e multimega CD-X, o 
32X pode acoplar-se a ele? 
Como 32X pode rodar CD 
se nao ha entrada para isso? 
Otavio Remedio 
Sao Paulo - SP 

MK:oCD-XeMegaao 
Sega CD num conaola a6. 
Para rodar o CD, e 86 
ligar o Sega CD no Mega 
com 32X. Abrago. 



AKIRA E. 
AGORA 




Essa de mudar o imposto 
dos carros Importados 
pareceterafetadoa 
redagao que, na edigao 
12, transform ou Primal 
Rage em um jogo de 
Jaguar, quando o certo e 
Arcade, A polemica ficou 
porcontade algumas 
cartas -a maioria de 
maes - que nao gostaram 
dos cards de garotas por 
acharem muito picantes. 
Caros leitor e leitora, 
escrevam e deem sua 
opiniao sobre o assunto. 



POUCAS & BOAS 



Ola pessoal! Sou leitor 
assi'duo da revista e querta 
que voces respondessem 
minhacarta, poisjaea 
sexta queeu mando. Estou 
insatisfeito porque voces 
publicam poucos jogos de 
IVtega Drive, sendo que 
variostitulosforam 
langados. Desculpea 
franqueza, mas eu quero 
que SGP continue sendo a 
n- 1 sempre! 

Daniel Fonseca 
Sao Paulo - SP 

MK: Danish a questSo e 
que OS lan^amentos da 
Sega nao sio so para o 
Mega Drive. Temos 
dado destaque tambem 
para Sega CD e para o 
32X. E publicamos a 
maioria dos jogos que 
voce listou. Abrago. 

E ai galera, tudo em cima? 
Essa e a primeira vez que 



escrevo, mas nao vai ser a 
ultima, pois critico ou 
elogio qualquerdetalhe. 
Estou escrevendo para 
elogiar a revista, que e 
complete eatuallzada, e 
para citar seus dois unicos 
defeitos: a falta de jogos 
para Nes e o pouco 
numero de jogos para PC. 
Fabiano Malheiros 
Maceio - AL 

MB: jogos para NES nao 

vao ser mais langados, 

Fabiano, 95 e a 

despedida do console. 

Quanto ao PC, o 

probiema e 

que ainda e 

pequeno o 

numero de 

peasoas que 

tem 

computador 

em casa. 

Eai galera! Deio 



maior valor para novo 
estito da revista. Ta um 
arraso. Cada dicadefera, 
meu! especial de jogos 
de luta veio pra arrasar 
quarteiroes! To detonando 
tudo, principalmente o 
King of Fighters 94. Pra 
terminar, vou logo 
mandando um beijao pra 
Marjorie e um apsrto de 
mao pro chefe. Lord, Baby 
e Kamikaze, eclarol 

Veridiano da Costa Viana 
Fortateza - C£ 



CHEFE: so da pra 
agradecer, grande 
Veridiano! 





ARTE NO ENVELOPE 



Helcio Rogerio Leite, de Feira de Santana, na BaKia, conseguiu fazer 

um desenho tao bom quanto o jogo que ele escolheu, o X-Men. Por 

causa disso, cartucho de SNes para ele, mais do que merecido! 
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I do 
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queris 



acefUf 
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envelop* ^*'. 
H^lioRogirio 

Lerte,deFfiirade 

Santana, BA, 

mfls fids 
achamostao 

logoprem-ando 
ocaral 
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batano Jo$e Carlos Bomfim Nato, de Salvador, mostra sua 
> '^ pradilefio quando o assunto i jogo d§ futa 
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Marcalo Amarat Gomes, do Rio de Janeiro, 
FU, faz Sonic a companhia aUaanarem a aima 
eosbrafosdaGoro 






As cores do dragio de li/larcelo 
Gramdo, PetripoHs, RJ 



'WIBlDO-PARfl^i 
MC»*0RESi.l8flH|)Sa 



OAliissonda 
Freitas, da 
Brasilia, DF, 
jantou 
games e o ciima da filma do 
Elvis na sassao da tarda 



Barakaapiicasau 

talartto de esteticista 

dando anfase ao 

Yermelho,por 

Adriano Mendas, de 

Paranagui, PR 




Este mes foi o Blanka que teve 
sua privacidade devassada, Obm 
do Pauh Henrique Oiiveira, $P, SP 









AManorie^eouPda 
wda com o Marcus 
Vinfcius Fonsoea, dg 
Bra^ia, DP, por nao tar 
^ ado escalada na selefio 
defe. Ela acha que ti 
fogando mats que 
Rom^rio 



^"bertoAlvesda 
r> ^°sta, de 



Sonic Vida Mansa, por Claudia 
Prates, Motttes Claras, MG 





As cartas para esta 

segao devem ser 

enviadas com nome 

completo, telefone, 

idade, endere^o e 

CPF do leitor ou de 

seu responsavel 



OS JOGOS DESTjl EDICAO E MUITOS 
OUTROS, VOCE ENCONTRA AQUI. 



QU! m 

BOM ricou 




M^< 




GAMES &JnilLmiiDlA 

A mais completo locadora de 
games, mudou de nome 
para ficar ainda melhor 



0$ niai 



9ffo/w. 






RuaSerradoJopi, 859-Tatuape 
Tel.: (01 1)941 9957 -Sao Paulo -SP 



(Antiga Progames Tatuape) 
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Fitas de Mega, Mega 
CD e Super Famicon 

japonesas, jogos de 
luta, 3930 e RPGs 
como Shining Force, 
Actraiser,RiMofttM 
Dragon e 

Landstaiker. Vendo 
ou troco. Tratar com 
Fernando pelo tone 
{011} 727-2890, 
Santa na do Parnaiba, 
SP. 



^^ Vendo os games SSF 

2 (R$ 50), MK II (R$ 
50}, Donkey Kong [R$60)e 
outros games de SNes. Tratar 

comFlavio,fone(011)277- 
8176, Sao Paulo, SP. 

Troco cart The Rintetones, 
para Master, por Back to the 
ftrturt II para mesmo 
sistema. Tratar com Leonardo 
Oliveira,fone (Oil) 919-9454, 
Sao Paulo, SP. 

Vendo cartucho Fifa Soccer 
para SNes por R$ 45. Tratar 
com Alexandre ou Tania, 
tone (011} 413.7890, Santo 
Andre, SP. 

Vendo fita Super M6naco GP 

para Mega Drive por R$ 70 
ou troco pela fita Ayrton 
Senna's Super Monaco GP, 

Tratar com Tiberio Lobo, tone 
(011} 885-3105, Sao Paulo, 
SP. 



Vendo um Phanton System 

com 18 frtas, todas na caixa, 

umadaptadorJ 

72, uma pistola 

Laser Gun e um 

Game Boy com 

as fitas Super 

Mario Land e 







World Cup 

Tratar com 

Marcio,fone (021} 205-0079, 

Rio de Janeiro, RJ. 

Troco Street Fighter 2 Turbo 

original para SNes, por 
Barf s NightMare Tratar com 
Fabiano de Souza, fone (021) 
394-5528 (recados com d. 
Bela}, Rio de Janeiro, RJ. 

Troco Super Shinobi 3 (Mega 

japones) por Road Rash 2 

(Mega). Tratar com Bruno 
Silva, fone (Oil) 822-0268, 
Sao Paulo, SP. 

Troco um Super Nintendo 

compieto por um Neo Geo 

Pago a diferenga, Tratar com 
Eli Scares, rua Jose Botelho 
deCarvalho, 91,Campo 
Limpo, Sao Paulo, capital. 

Vendo cartuchos para 
Phanton System (Nes 72 
pinos). Prepo a combinar. 
Interessados podem 
procurar Marcus Paulo, fone 
(021} 267-7683, Rio de 
Janeiro, RJ. 

Vendo Mortal Kombat para 
Master System por R$ 20 e 
X-Men para Mega Drive por 
R$ 45. Tratar com Rodrigo, 
fone (0242) 42-5769, 
Petropoiis, RJ. 

Vendo Super Nes com dois 
controles e mais os carts 
Super Street Fighter II, 
Mortal Kombat II, Fifa Soccer 
e Super Mario Worid. 
Tratar com Alan 
Pereira de Sousa, 
fone (021) 208- 
0853, Rio de 
Janeiro, RJ. 



CLUBES 

Esta sendo inaugurado 
mais novo clube de games 
para voce que gosta de ficar 
sabendo de tudo que rola 
no mundo dos games 
(Mega, Sega CD, Master e 
Game Gear). Nos temos um 
jornalizinho mensal com 
muitas dicas e carteirinha. 
Tambem fazemos trocas, 



vendas e compras entre 
nossos associados 
(cartuchos, videogames 
etc.) e sorteamos premios a 
cada certo numerode 
associados. Os interessados 
devem enviar R$ 1,00 e 
duas fotos 3X4 para Game 
Mania club, travessa prof. 
Joao Dias Cardoso 
Sobrinho, 41, Taubate, CEP 
12070-020 




fogo chama Kings of The 
New World. enf^do 6 
seguinte: um tirano e 
seus seguidores 
impoem medo e 
terror na Terra, 
constituindo uma 
ollgarquia. Mas um grupo de lutadores, 
~ cansado de tanta destruipao, resolve lutar contra eles. 
jogo i tipo RPG, com toques de afao. Os golpas sao pulos, 
socos e chutes. Mas, lutando 
contra os mesti^, vood 
ganhari magias e giratorias. 
Os cenirios slo a esdnge 
de Gize, a torre de Pisa, o 
Colisau, em Roma, a a 
Acr6pola, na Gt6da. Tudo 
com afeitos 3D. Os lutadores 
sio de v^rias partes do mundo, 
MtayUno de Souza 
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e Super 



. mercado.Aguardo 

Caros incentivadores f iscais ^^^^^^^^^^xe vossa 

do macvocosmo do resposta. , . . 

videogame: intrigado com a P ^^^.„a„ „„m,„ado 

ofertacadavezmaiorea MafeVaha-PE 

curva ascencional do 

segmento que movimenta ^^^^g. ^^^^ ((uminado, no 

milhoes de dedos por .^^ j^ teriamos 

minuto, resolvi escrev r^hes ^^^^.^^ nossa fun?ao 

para sanar uma duvida de ^ . p^^ (^.,0 

ordem superestrutural. Qual ^^^^^(^3^^ e recomenda^lo 

a fun?ao social do ^^^^ estamos fe^endo- a 

videogame? Gostariade gquipe econ6m;ca do FHC e 
raherdochefeseestaeuma ef?"„^.,, n r.^foepura 



saoeruui'i'oi^' — - 
questao de Estado ou se 
node ser livremente 
regolamentada r'^'^ 



do PeFeLE. resto e pura 
sodoSaconomica,vulgo 

nhenhenhenr 




^'oxomde,deWUm2a 
0-vmte,az«Umare.a,deW, 




-™,c.u,,veraeamare(o 
3-verdea,narefa,.erde,cm2a 

5ver(ievermelho,roxo,a2«| 
6- xo,c,nza,verde,amardo 
?-azu(,roxo,verde,devi) 



Estou com 
problemas 
com Shining Force II. Nao 
sej como abrir a pssagem 
da North Cave para pegar a 
espada de Achilles e 
derrotar o gigante Taros. 



Inventor que diz ter bombas 
nao me da as malditas. Pelo 
amor de Deus, me ajudem! 

Rafael Fontana Gunther 
Jaragua do Sul- SC 

MK: lance 6 seguinte, 



localizando: canoa -> 
enfrente a Lula "> va para 
Leste-> encontre o 
arqueologo -> obtenha a 
Wood Panel -* use-a na 
arvore em Ribble -> pegue a 
espada deAquiles. 



todo cara 

esparto. Escreva 

sompro para 

SupergamepowarU 

chafe quer saber sua 

opiniao sobre 

as mudangas na 

revista. 

SUPERGAMEPOWER 

Caixa Postal 0442 

Sao Paulo, SP 

CEP 01050-970 



Querida Marjorie, como 
vao as coisas? Fala pro 
chefe parar de por anuncio 
machista na revista. E 
porque naovem mais 
posters? Tirando isso, a 
revista esta otima, sempre 
com noticias em primeira 
mac. Chega de conversa e 
vamos a pergunta: existe 
algum truque para Sonic 
& Knuckles. Estou 
desesperada, formando 
calo nos dedos, tentando 
zera-lo. 

Jiff ja Caram Sfair 
Porto Feneira- SP 

MB: JuHnha, o chefe e 
incorrigi'vel. Ja no caso do 
Sonic, can}inho mais 
facil e jogar com o 
Knuckles. 

Tenho 12anoseadoro 
videogame. Que tipode 
jogo voce gosta? Ja teve 
algum namorado que 
gosta de videogame como 
voce?. Que jogo de tiro 
voce meaconseiha? 

Adriana Amaral 
Salvador- BA 



%o®o 
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A gafera feminina continua 

botando a boca no trombone. 

Ja chef e parece que anda 

mais e correndo da raia quando o 

assunto i a mudanga de nome 

da segao. Enquanto isso, as garotas 

dao seu recado. 




A carioquinha esperta Helena Cristina Brito, dez anos de games e 
praias, mostra o colorido da sua fissura pelo joystick 



MB: linda, linda! Adorei 
sua cartinha, dri! Eu gosto 
muito de veiocidade, jogos 
de corrida e coisas 
simpaticas, tipo Super 
Mario. Namorados que 
gostassem de games euja 
tive, mas e bom trocar o 
assunto nessas horas. Urn 
jogo de tiro bem legal e o 
Twin Bee. 

Oi,meu nome e Helena, 
tenho lOanosegostaria 
que voces botassem meu 
desenho na revista, Tenho 
um Mega eum Sega CD. 
No Mega, estou quase fera 
no Mortal Kombat II, no 
Sonic & Knuckles e no 
Sonic 2. Nao tem Alone 
in the Dark para Mega? 

Helena Cristina Brito 
Rio de Janeiro- RJ 

MB: bela Helena, um 
charme seu desenho. 
Gostei tanto que pedi 
destaque pra ele. Quanto 
ao Alone in the Dark, nao 
temos noticia de que va sair 
para Mega. 



a^ciin 



ABERT 



MAIS UM ROUND DA GRANDE BATALHA 
DO VIDEOGAME: DEPOIS DE STREET 
FIGHTER - THE MOVIE, A ATRApAO E 
■MORTAL KOMBAT III. OS DOIS CAMPEOES ESTAO 
NAS 4 PAGINAS A SEGUIR. ENQUANTO iSSO, 
PLAYSTATION MOSTRA A CARA NOS EUA... 




PLAYSTATION SE 
PREPARA PARA 
ARRASAR NOS EUA 



langamento do 
PlayStation, o console da 
Sony, nos Estados Unidos, 
sera ancorado por mais de 
100 softhouses norte- 
americanas. A Sony,de 
mudanga para Foster City, 
na California, divulgou 
recentemente a lista das 
companhias , Nela figuram 
OS nomes das grandes 
empresas no ramo como 
Acclaim, Virgin Games, 
Electronic Arts, 
Activision, Crystal 
Dynamics, Lucas Arts 
e Maxis. As 
companhias ja 
obtiveram 300 
licengasjaponesas, 
sendo que so o trio 
Capcom-Namco- 
Konami possui cerca 
de duzentos titulos 
em desenvolvimento. 



*flfe>«ft 
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A Acclaim ja se anteclpou ao 
langamento do sistema e ja 
esta anunciando alguns de 
seus produtos para o 
Playstation, incluindo o 
Frank Thomas "Big Hurt" 
Baseball, a trilogia Alien e 
Batman Forever. Especula- 
se, tambem, que a empresa 
esteja pensando no 
langamento de Mortal 
Kombat III para o novo 
console. IMao esta 
anunciado, mas seria quase 
obrigatorio 




PlayStation promete acinar a briga 
antra os novos consoles nos EUA 



GEX, JOGO 
MAIS ESPERADO 
D0 3D0 

A Crystal Dynamics 
confirmou: o tao esperado 
GEX para o 3D0 deve 
mesmo sair em abril. A 
empresa adianta que este 
sera um dos visuals mais 
realisticos ja feitos para 
videogame, 
gramas ao 



uso da vi'deocompressao, 
sistema usado pela Duck 
Corp, de Nova lorque. 
Normalmente, a 
vi'deocompressao causa a 
perda dequaiidade no 
video, mas o processo True 
Motion S da Duckse 
aproxima a qualidade 
broadcast em 29 frames por 
segundo. A Crystal 
Dynamics e a primeira 
companhia a dominaresta 
tecnologia para o 3D0. 




Gax, um dos caras mais esperados no 3D0 



PROGRAMA DE VIDEOGAME: 


DO PANTANAL PARA BRASIL 


Os games estao 


veicular o programa, 


estourando mesmo por 


batizado Video & Game 


toda parte. Em Campo 


Clube, regionalmente. 


Grande, MS, Francisco de 


at raves da TV Guana ndi, 


Lagos, um dos socios da 


retransmissora local da 


produtora Video Brasil 


Rede Bandeirantes. Se 


Central, encabe^a a 


tudo dercerto, passamos 


iniciativa defazer um 


a transmitir em cadeia 


programa de auditorio 


nacional", planeja Lagos. 


voltado para os fas de 


ATorcida Uniform izada 


VHS e de games, e claro. 


dos Games torce para que 


"A primeira etapa do 


tudo decerto e que o 


projeto consiste em 


pantanal exporte a ideia. 
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SATURN SATURN SATURN SATURN SATURN SATURN SATURN SATURN SATURN 



HITACHI LANpA 
SEU SATURN 

console se chama 
HiSaturn efoi langadodia 1- 
de Abril. E compativel com 
OS consoles da Sega e da 
JVC, mas possui placas de 
Photo CD e Video CD 
embutidas e custa US$ 650. 
A Hitachi langou junto um 



pack de karaolte e uma TV 
Wide Screen com uma 
entrada chamada Saturn. 
Voce conecta o videogame 
neiee osdoisfuncionam 
com a TV. Pre?o: US$ 900. 




ADAPTADOR DE 
VIDEO CD 

Para quern tern o Saturn da 
Sega ou da JVC e quer 
assistir Video CDs, sua 
op?ao e Video CD 
Decorder, da JVC. A placa e 
de ultima geragao, rodando 
padrao de Video CD 
versao 2.0. A placa tem 




varies recursos para edigao. 
E, pelo jeito a era da 
multimidia chegou aos 
consoles de ultima geragao. 



SATURN SATURN SATURN SATURN SATURN SATURN SATURN SATURN SATURN 



SEIS GIGANTES 
COMANDAM FEIRA 
DE ARCADES 

Fevereiro e mes de feira de 
arcades no Japao: a AOU 
Amusement Expo mostrou 
que se vai jogar em breve. 
Os maiores estandes eram 
das 6 gigantes, Capcom, 
SNK, Konami, Namco, Taito 
e Sega. A Capcom trouxe o 
sucessor de DarkStalkers, 
Night Warriors, Cyber 
Bots e X-Men, todos 
devidamente apresentados 
em SGP. A Sega veio com 
Sega Rally, Golden Axe 
The Duel e Virtua Striker, 
um futebol com poligonos. 
A Namco apresentou o Out 
Foxies, em que voce e um 
assassino profissional, alem 
de Mach Breakers. As 
maiores novidades da SNK 





MJ Aces: o$ Mustangs estso 
de volta com me!hores annas 



Pstruiha UHra: um}ogo de 
tiro com as naves da sirie 

sao Fatal Fury 3 e A 
Proxima Gloria. A Konami 
marcou presen^a com seu 
novo Twin Bee Yahoo! 
Fora isso, o destaque foi 
Elevator Action Return. 




Elevator Ac^on Returns: o 
dissico dos classicos 



Virtua 

Strilier: 

futebol que 

usaa 

tecnologia 

de 

poiigonos 

em que a 

Segai 

espacialhta 




The Outfoxies: um duelo mano-a-mano com revolveres 



'•y^uZ 
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UERRA DE CAMPEOES DOS FIGHTING 
GAMES CHEGA A TERCEIRA GERAQAO 



Se voce nunca ouviu 
falar de Mortal 
Kombat e Street 

Fighter, voce deve ter 
passado os ultimos dez 
anos em profunda 
meditagao nas 
montanhas do Nepal ou 
anda velejando por ai 
com Amir Klink. A briga 
entre os dois esta longe 
de terminar, mais 
recente "round" dessa 
bataiha se trava nas telas 
de cinema. Do !ado dos 
"guerreiros mundiais", 
Van Damme e Raul Julia, 
na outra ponta da corda, 
Cristopher 
Lambert. Qual o 
filme e melhor? 
Bom, isso e 
problema para 
OS criticos de 
cinema. Aqui o 
assunto e 
videogame. 



DUELODETITAS 

Definir qual e o melhor entre 
as duas feras seria uma 
injustice, mesmo porque, os 
jogos nasceram em epocas 
dife rentes. Street foi 
precursor. E verdade que o 
primeiro arcade, langado em 
1987, nao causou furor. Para 
soltar famoso "shoryuken" 
de Ken, as jogadores tinham 
de mexer freneticamente o 
controle. Acertar o oponente 
era uma questao de sorte. 
Foi em 91 que come?ou a 
revolugao. Street Fighter II 
chegava aos arcades. Golpes 



incriveis, magias, 
joga bill dado perfeita, 
possibiltdade de criar as 
suas proprias tecnicas. rei 
dos jogos de luta. As 
imitagoes foram inevitaveis, 
mas nunca chegaram nem 
perto do original. Ate que, 
finalmente, em 92 apareceu 
algo 





ROUND 3 - FIGHT 

Em briga de concorrentes, 
quern ganha e o 
consumidor. Mortal e 
Street dividem o publico. 
Ha arduos defensores de 
ambos os lados, o que 
acirra mais a briga. 
Ninguem quer perder. E os 
novos produtos ja estao 
por ai: Mortal Kombat llf 
pela Midway, Street 
Fighter Zero pela 
Capcom e a versao 
"The Movie" langada 
pela Gamestar. 

MORTAL KOMBAT 



diferente. Personagens 
digitalizados, cenarios 
sombrios e muita, mas muita 
violencia mesmo. Mortal 
Kombat chegava para 
desafiar o trono de Street. 
Sentindo a ameaca a Capcom 
langou variacoes do seu 
super hit Champion 
Edition (urn pouco antes de 
MK) e Turbo. A Midway 
contra ataca com Mortal 
Kombat II 6 finalmente 
nascem as versoes Super e 
Super Turbo. 




STREET FIGHTER 
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DE VOLTA 
PARA FUTURO 

ACapcom encerrou em 
definitivo a serie Street 
Fighter II. Nada melhor 
que langar sua continuagao. 
Street Fighter III, diriam 
OS especuladores, A 
Capcom pegou todos de 
cal^as curtas e resolveu 
voltar ao passado. Ryu esta 
de cabelos vermelhos. Ken 



exibe longos cabelos e 
Sagat tern marca no torax, 
mesmo sendo anterior ao 
Street I. Fora e!es, estao 
confirmados: Chun Li (bem 
novinha), Adon (SF I), bra?o 
direito de Sagat, Birdie (SF 
I), puni( ingies, e Nash, 
amigo de Guile morto antes 
de SF II. Os graficos do 
novo Street sao mais 
simples que os da serie 
Street II. Pelo jeito a 






Os 

fatMdorm 

Adon, brafo (Snito de 

Sagat, a Bir^, o punk, sstio de 

vofta. Elas aparacaram no Sbaet Fighter I 



Ken,na 

versaoda 

serie de 

desenhos ^^n travaun,^ , — —-^ 



4 vef/i9 

nvalidade 

daRyue 

Kenvem 

dssds 

Steet 

Rghter 

Zero 



Capcom gostou dos graficos 
de X-Men e DarkStalkers. 
Portanto, pode-se esperar 
uma animagao bem legal. 
Os golpes devem ser bem 
reduzidos em reiagao a SSF 
II X (Turbo): nada de Super 
Combos e aquelas coisas 
todas. Mas o jogo possui 
uma barra auxiilar. Para que 
serve, so a Capcom sabe. 




Chun U, mais novinha que 
nunca, tambem aparece 




Esse eara i o Afas/i, E aquele 
amigo da Guile qua havia 
morrido em Street II 



GAMESTAR 
CARREGA PIANO 

Aocontrariodoque 
pode parecer, Street 
Fighter, The Movie, o 

jogo, foi inteiramente 
produzido pela 
desconhecida GameStar. 




Chun-li 
vem com um 
arremesso de arrepiar 



Ryu e Vega num pega de 
primeira 



A Capcom apenas 
assessora o jogo dos 
personagens 
digitalizados de Street. 
Ojogo e um negocioda 
Capcom of America, que 
esta trabaliiando em 
separado da Capcom 
japonesa. 




novo 

voo sumo de Honda, que 

atravessa o adversaria 




Blade, um dos novos 
lutadores, contra Bison 



Cammy e o cap'ttao Sawada enfrenta o ex-secreto 

Akuma 





I 



Apesar das disputas, os 
gamemakers sao 
unanimesao afirmarque o 
sucesso de um jogo esta 
ligado a sua historia. Por 
isso, a cada versao de 
Mortal Kombat, os 
cabegas do projeto, o 



Esta 6 a tela em que se pode acionar a maioria dos kddigos secratos 




sempre a mesma linha. Para 
Tobias, "o que envolve um 
enorme trabalho e a criagao 
do jogo e dos personagens. 
"Por quase um ano nos 
ocupamos so 



com a jogabilidade, 
personagens e desafio". 
Tanto trabalho nao eatoa. 
MK III promete vir 
recheado de inova?6es: 
serao 14 lutadores, dois 
chefoes, incluindo Shao 
Kahn (agora 
selecionavel) e dois 
personagens secretos. 



Shao Khan e sua mulher 
descansam dapois da um dia 
da muita dasbvifio 

programador Ed Boon e o 
artista John Tobias, 
esmiugam todos os detalhes 
possiveis para "imortalizar" 
enredo de um dos 
melhores games de iuta de 
todos OS tempos. Mortal 
Kombat III sera lan^ado 
este mes no arcade, com 
novo visual e jogabilidade. 
Grandes surpresas! 

KOMBATE 8ASIC0 

Como a maioria das series, a 
historia de MK segue 




A mulher de Shao 
Khan anfrana outro 
novo patonagam, 
ainda sem name 



Kung Lao, Sub-Zero, Jax, 
Liu Kang e Rayden estao 
presentes, como em IWK 
II, e Sonya retorna do MK 
I. Cage, Baraka, Scorpion, 
Mileena e Kitanaforam 
descartados. 

A LENDA 
CONTINUA 

roteiro de MK 111 e coisa 
de cinema: Shao Kahn e 
um mestre marcial que 
consegue abrir um portal 
ligando o nosso presente 
com Alem, e planeja a 
domina9ao total. Percebe- 
se de imediato a influencia 
dos graficos e elenco na 
historia. Como a Iuta se 
passa nos dias de hoje, 
muitos dos cenarios 
reproduzem ambientes 
urbanos. Segundo Tobias, 
mundo comepa a se 
transform a r em Alem e 
Shao Kahn pretende 
escravizar todas as almas, 
mas piano fisico sera 
preservado. Os deuses 
estarao protegendo os 
lutadores do Mortal 
Kombat, os unicos que 
nao sao afetados. Alem do 
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roteiro principal, muitas 
sub-historias ajudam a 
contextualizar a participagao 
confusa dos kombatentes. 
Como, por exempio, para 
explicar a ausencia de 
Sonya e Kano no MK il: em 
MK I, Sonya capturou o 
vilao Kano, mas eies 
ficaram presos no Alem. Em 
MK III, eles escapam para a 
terra, onde Sonya tera a 
ajuda de Jax para 
recapturar Kano. Com 9 
novos personagens para 
jogar, osfasja podem 
festejar Os nomes dos 
novos guerreiros nao foram 
divulgados, mas Boon e 
Tobias concordaram em dar 







09 um look nos novos 
movimmtos do Mortal 
Kombat Hi Animal! 

algumas informa?6esa 
GamePro/SGP. Um lutador 
e espadachim que 
sobreviveu ao exilio no 
Alem, imposto por Shao 
Kaiin. Apos o seu triunfo, 
Siiao Kalin enviou alguns 
guerreiros para elimiminar 
OS sobreviventes. Vencedor 
contra o exercito de Shao, 
este personagem luta agora 
empunliando duas espadas, 
uma em cada mao. 
Diferentemente de Baral<a, 
suas iaminas lembram mais 
as espadas tradicionais. 
Suas sequencias possuem 
um [ongo alcance. Sub-Zero 
perdeu seu sosia, Scorpion, 
masganiiou dois clones 



ciberneticos. Em MK III, 
Sub-Zero exterminou o da 
de ninjas chineses Lin 
Kuei. Em retaliagao, os 
Kuei enviaram dois 
ninja robotizados 
para mata-lo. Shao 
Khan nao pode 
controla-los, mas 
voce pode jogar 
como um deles. Os 
dois terao 
movimentos 
diferentes, com um 
unico especial. Dois 
novos personagens 
femininos competirao 
com Sonya, Um sera a 
rainha de Shao Khan, 
que constara no menu. 



Jax vem agora 
com novas 
armas bionicaSr 
qua Ihe 
parmitfrao 
I lanfar missas 
e projiteis 



Sera o primeiro 
personagem feminino com 
golpes aereos. Sua longa 
cabeleira branca podera ser 
usada como arma. Tobias 
admite que " havera um 
personagem como Goro, 
mas mesmo nos ainda nao 
sabemos muito sobre ele" 
Ha tambem pianos para 
incluir personalidades como 
personagens secretos, 
como em NBA Jam. Tudo 
indicaque 




Jaxpega Shaeva com um soeo Ksper-sdnUso. E essa Shaeva? 
Teria ela atgum paren^sco com Goro? 

ma>ode96.Murn ,,n.a ^me.sa arer^a 



havera 

um cruzamento de 
personagens de Killer 
Instinct com MK. Mortal 
Kombat III esta 
programado para estrear 
nos arcades em abril. Baby 
Betinho ja esta engatilhando 
uma supercobertura para os 
proximos numeros de SGP. 
Prepare-se! 
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0$ jogos de luta e corrida sao os 

destaques do mes. Fatal Fury 3 (Neo Geo} e DarkStalkers 

Revenge (Arcade) massacram. Daytona USA e Virtua 

Racing aceleram as emogoes no Saturn. 



^^sn;. 






w 

paralelo a ele, existem mais 
dols pianos. Jutador pode 
fugtr para urn deles, mas o 
outro nao pode persegut-fo. 
Porem, existem ataques que 
podem acertar o cara que 
esta localizado no outro 
piano. Depois de urn certo 
tempo, jogo obriga o fujao 
a voltar para o piano 
principal. Fatal Fury 3 
refor§ou a luta de chao. Se 




^->' 
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arremessar o inimigo, voce 
pode seguir com uma chave 
de brapos, por exemplo. 
inimigo podeescaparda 
sequencia. ASNK 
incorporou os combos 
normals, mais ou menos 
como em DarkStalkers. Os 
antigos lutadores ganharam 
novos golpes (perderam 
algunstambem). Fatal Fyry 
promete ser um jogo bem 
movimentado, incorporando 
aiguns elementos de ataque 
em tres dimensoes, 
sistema de tres linhas (sway 
lines). Supertituio da SNK. 



17 



VIRTUA RACING SATURN 



PARODIUS DELUXE PACK 



TIME WARNER INTERACTIVE 



Grande sucesso do arcade. 
Mega e 32X, Virtua Racing 

chega ao Saturn pra valer. 
Esta versao devera ser 
proxima a do arcade. A 
Time Warner promete 
colocar ao todo 9 pistas e 5 
tipos de carros. Urn jogo 
para aqueles que pensam 
que ja sabem tudo sobre o 
grandeclassico. 

CD ROM 
Sem previsao de langamento 






KONAMI 



Identico ao pack lan^ado 
para PlayStation. As 
principais diferengas sao o 
tamaniio da tela, a retirada 
da "paradinlia" antes de lutar 
com OS mestres e do pause 
quando o segundo jogador 
entra durante a partida. 
resto e a mesma versao da 
esculliambagaoquefez 
rir milliaresde 
jogadores. 

CD ROM 
Disponivel em maio 



TIRO 
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NTY ARMS 



DATA WEST 

Jogo estrelado por 
"ca?adores de 
recompensa". Bounty 
Arms prima pela variapao 
deagaocom umaarma 
parecida com urn chicote. 
Aarma serve, alem de 
atacar os inimigos, para 
pegar itens e rebater tiros. 
scroll e vertical com um 
sistema bem tradicionai. 
Originatmente 
programado para 
PlayStation. 



EXTREME POWER 



PROFIKE 




'IN BEE YAHOO 




Jogo de tiro 3D num 
campoenorme.A 
estrategia se torna 
importante no decorrer do 
jogo. Elementos de RPG 
foram incorporados come 
experiencia. Assim, as 
armas podem ganhar level 
e ficar mais fortes. Pode- 
setambem de trocar as 
especificagoes da nave, 
colocando placas novas. 



CD ROM 

Sem previsio de lanfamento 



ARC THE LAD 



SONYCE 

Aventuras de Arc, um herot 
que parte para salvar o 
mundo. sistema de 
bataiha foi batizado de Field 
Battle System. Detalhes nao 
foram confirmados, mas 
deveserbem dinamicoe 
seu senso de estrategia sera 
requisitado. A epopeia e em 
duas partes, sendo possivel 
usar OS dados dessa versao 
em suacontinuagao. 



__s_. - -^- 
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RPG 



KONAMI 

Para comemorar o decimo 
aniversario da serie Twin 
Bee, a Konami preparou 
um jogo espetacular. Trata- 
se do Twin Bee Yahoo. 
sistema que o tornou um 
classicofoi retomado: scroll 
vertical, tiros para inimigos 
aereos e terrestres e o 
engate das naves. Os 
graficos sao ultra-coloridos 
(outra caracteristica da 




TIRO 






CD ROM 
Sem previsio de lan^amento 




serie) em tons pastels, que 
criam uma atmosfera bem 
"meiguinha". Mas nao se 
deixeenganar peias 

aparencias, poisojogo 
e bem mais dificil do 
que aparenta. 
Claro, 

toneladas de 
itens, power- 
ups e naves 
foram 

. incluidas. 
Maisum 
/ classico 
da Konami 
que retornaa 
cena. 

Sem previsao de 
lan^mento 
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POUCENAUTS 



KONAMl 
3Dt> 



ADVENTURE MASAYA 



DER LANGRISSER 



i.~jt . 



J 



RPG/SIMULAgAO 




CHARACTl EOHM T 



50Nft1}WN 
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A Konami {do ctassico 
Snatcher) lan§a seu novo 
adventure para 3D0. Vindo 
dos com putad ores PC Nee, 
versao que fez muito 
sucesso, Policenauts traz o 
mesmo clima de Snatcher. 
No estilo adventure, que 
podeserdefinidocomoum 
Jivro interativo, graficos e 
sons sao a alma daobra. 
Quanto a isso o 3D0 e a 
Konami naoterao 







problemas, pois a maquina 
tem muito a oferecer. Como 
aconteceu com o Snatcher 
do PC Engine, a Konami 
ian^ou um Pilot Disc do 
jogo. Pilot Disc contem 
personagens, historias, 
mundo, enfim um banco de 
dados complete do 
superlancamento, Alem 
disso, traz uma entrevista 
com "staff" executivo da 
Konami, que executou todo 
projeto do jogo. Como 
aperitivo, mostra uma 
pontinha do game para que 
se possa sentir o que rola no 
universe de Policenauts. 

CD ROM 

Pilot Disc disponivel 

Sem previsao de langamento 




RPG-estrategia estilo 
Shining Force e Fire 
Emblem. Uma das 
particularidades da serie 
Langrisser e poder 
contratar mercenarios para 
ajudar na sua batalha.Sao 
maisdeSOtipos. Ha um 
comandante por batalhao e 
a forga dos soldados 
depende de seu chefe. Os 
personagens principals 
podem user magias. 





76 Mega 
Sem previsao de lan^amento 



BLUE SEED 



SEGA 

Baseado na obra do 
desenhista de 3x3 Eyes. 
Blue Seed e um RPG que 
abusa das cenas visuals. A 
batalhaebaseadaem 
cartas {lembrandoo RPG 
Dragon Ball Z para SNes). 
Definida a agao a ser 
executada, entra em cena 
uma anima^ao detela 
inteira. Os cenarios do jogo 
sao originals. Blue Seed da 
uma palhinha de como vao 
ser OS RPGs da nova 
geragao. 

CD ROM 
Ja disponivel 



iJ 

RPG 
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MACH BREAKERS 




ESPORTE MAMCO 



YUYU HAKUSHO FINAL 



AQAO 



M 


1^^ 




^9 


7 





SNES 



Em 2079, a tecnologia 
corria solta e o ecossistema 
estava sendo destruido. Ai 
comegaram a aparecer os 
ISIumans, super-homens 
capazes de superar todas 
expectativas. A Olimpiada 
Numan Athletics foi aberta 
para explorar seus limites. 
Trocando em miudos, o 
jogo e um Olimpic Gold de 
super-homens. 



Semprevisao de tangamento 



Segunda versao do jogo de 
luta baseado na obra de 
YoshihiroTogashi, o 
desenhista de manga (HQ 
japonesa) que mais vende 
por la. Alem de novos 
personagens esse jogo traz 
inovagoesdotipogoipe 
estonteante, que deixa o 
adversario g rogue com 
um goipe so. Foi 
empregado um sistema 
de Fatality. Basta matar 
oponente em 
determinadas 
condifoes e um 
^ movimento final sera 
acionado. 



DAYTONA USA 



SEGA 




mais fantastico jogo de 
corrida de todos os tempos 
no Arcade faz sua apari^ao 
agora no Saturn. A equipe 
AM2 conta que a 
conversao demorou 
porque existia 
uma 





CORRIDA 



CD ROM 

ja disponivet 



grande diferen^a 
de especifica^ao tecnica 
entreo Saturn ea placa 
Model 2. Mas a versao 
domestica foi melhorando 
dia-a-dia e o resultado 
(quase) final eoquese ve: 
algo muito parecido com o 
Arcade. Os pontos de visao 
ainda podem sofrer 
altera?oes: pode ser 
inclui'da uma visao aerea a 
moda de outro campeao 
das pistas, Virtua Racing. 
A Sega pretende langar 
simultaneamente o Sega 



Saturn Racing Controller, 
um controle do tipo volante. 
Agora e botar a mao na 
massaemandarver pra 
saber sea coisa vai pegar 
mesmo. 
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PRIMAL RAGE 



WING COMMANDER II 



TIME WARNER INTERACTIVE LUTA 



FCI 



G.GEAff 




EHSl EMim 



arcade sensagao do ano 
passado vai ter lan^amento 
quase simultaneo para oito 
sistemas domesticos. Este 
fighting game traz modos 
diversificados e sete 
dinossauros, com 70 
movimentos diferentes para 
cadaum deles! A Time 
Warner foi alem das simples 
sequencias e "fatalidades" e 
garantiuo show, com 
graficos desenvolvidos a 
partirdemodeiinhosde 
massa e animados em 
estates graficas de ultima 
gerafao. 




TIRO ESPACIAL 

Wing Commander II: 
Vengeance of the Kilrathi 

easequencia do popular 
jogo para PC lan^ado no 
ano passado para o 3D0 e 
Sega CD. Neste simulador 
espacial vocetemde 
enfrentar diversas 
campanhas abrindo fogo 
contra a frota dos Kilrathis. 
A visao de cockpit 
incrementa a agao com 
monitores de radar, sistema 
de armas e mapas. 



Disponivel em maio 





METAL WARRIOR 



Lancamento previsto 
para agosto para Mega, SNes, 

Game Boye Game Gear. 
Previsto para setembro para 
32X CD, Saturn, 300 e Jaguar 




ADVENTURE 



No anode 2102, um 
combats se inicia entre os 
gigantescos Battledroids. 
Escoiha um entre os sets 
modelos e, no modo para 
um jogador, parta para as 
nove missoes no estilo 
plataforma. Cada battledroid 
possui um repertdrio unico 
de armas e golpes. No 
modo versus, a agao decola 
com muitas surpresas e 
backgrounds futuristas. 

Ja disponivel 





JUDGE DREDD 



STARGATE 



ACCLAIM 



AQAO 

Eznzi rwm i^m 



Bem-vindo ao pos- 
apocalipticoseculoXXII. 
Correr e atirar em 12 fases 
empolgantesde 
agao/aventura, isto e Judge 
Dredd. Baseado nos 
quadrinhos da DC Comics, o 
jogo da Acclaim conta com 
estagios bem variados, 
incluindo um simulador em 
Mode 7. 

Ja disponfvel 



ACCLAIM 

EZia dZ^l [^33 



AQAO/rmo 





GOTHA 



SEGA 

Emna 

Combate aereo regado com 
melhor da ficgao cientifica. 
Voce lidera um esquadrao 
de espagonaves que luta 
contra uma for?a 
desconhecida. Sua 
prioridade para o ataque e 
acertar na formagao, para 
desconcertar a investida 
inimlga. Durante as batalhas 
vocepodemiidaras 
formagoes ou checar o 
status de naves isoladas. 










Considerado o Guerra nas 
Estrelas dos anos 90, 
Stargate virou sucesso de 
bilheteria e atraiu a atengao 
da Acclaim. side-scrolling 
tradicional de plataformas 
traz como atragao maior os 
cenariosinspirados no 
filme. As fases de nave em 
Mode 7 ajudam a quebrar 
Ltm pouco a monotonia da 
jogabilidade. 



m 



Falta de combustivel e 
armamentos sac fatores 
criticos que voce deve 
gerenciar bem para tentar 
garantira vitoria. Os 
graficos foram tragados 
com poligonos renderizados 
ecomputagao grafica. 




TALKERS' REVENGE 



CAPCOM 

Os monstros de 
DarkStalkersvoltaram! E 
podem estar em apuros. 
Demitri, Morrigan, Felicia e 
companhia dividem o paico 
com 2 novos personagens; 
Hsien-Ko, uma Kyonsee 
(especie de Zumbi) e 
Donovan, o cagador de 
DarkStalkers. Alem deles, 
Huitzil e Pyron podem ser 




controladospelojogador, 
totalizando U lutadores. 
sistema basico vem de 
DarkStalkers e X-Men: 
combos normals, defesa 
aerea e cancelamento de 
defesa sao alguns exemplos. 
A barra Special sofreu 
grandes alteragoes: uma vez 
chela, nao decresce com o 
tempo. A barra enche varlas 
vezes, podendo ser 




A defesa automatics e 
contatnlizada no canto da tela 



auto chain comtw i uma 
maneira ficil de fazar combos 




Todos OS luUdores podem 
atacar o lutador <^ido 




Agora voce pode levantar ap6s 
um deslocamento no ehao 



Huitzil 

seu fatal e 
uma artilharia 
pesada. Seus 
gplpes basicos 
sao OS mesmos 
e tem um que 
confunde o 
oponente. 



LUTA 







n*" 



0» 



"estocada". Em 
DarkStalkers, se um golpe 
especial fosse utilizado com 
a barra cheia, 




resultaria em outro mais forte, 
automaticamente. Em 
DarkStalkers' Revenge 

voce aciona esse golpe 
quandoqulser, Claro, se 
houver estoque, os fatals 
podemseracionadosa 
qualquer hora. Na defesa 
automatica a maquina 
responde em um numero 
llmitado de vezes. Mas se 
voce defender o golpe 
manualmente, o numero 
permanece Intacto. novo 



Donovan 

Este cagador de 
DarkStalkers e uma mistura 
de humanos e demonios. 
Com sua espada pode 
evocar os espiritos. 



Jon Taibain 

Perdeu o golpe 
fatal mas 
ganhou dols. 
Em um ele se 
multipllca e no 
outro e um 
canhao animal. 



Bishamon 

Em um de seus 
golpesfaz um 
seppuku (cortar 
abdomen 
com a espada) 
no Inlmigo. 
Fora isso, nao 
mudou muito. 




Sasquatch 

Ganliou um 
fatal hilario: faz 
escorregar 
numa pomade 
gelo, cair, 
afundar etomar 
uma rabada de 
baleia. 
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^^' 





em Cham" ^f 
an,iguinhas« 

fazer uma 

-geral'"*' 



Note qua a barra Speciai sb 
tomou 'astoedval', podmdo 
sar uHlizado a qualquar bon 



sistema de combos normals, 
chain combo (combo 
corrente), foi acrescentado. 
Voce pode fazer do jeito 
tradicional, que consists em 
"ligar" os golpes apertando 
de modo ritmado os botoes 
correspondentes. Esse e o 
chain combo manual. Mas se 
pressionar os 3 botoes de 
soco, acontece um combo 
com osSsocos: esseeo 
chain combo automatico, 
que e mais fraco. Todos os 
lutadores tern golpes que 
pegam o lutadorcaido, 
como Skul! Javelin de Lord 



Todos OS lutadores ganbaram 
golpas, indusive fa^ispara 
aumantar a gama da op^as 



Raptor em DS. Mas 

todos pod em 
levantar rolando, 
como acontece em 
X-IWen, paraescapar 
detais golpes. Se usar 
um especial quando 
levantar, a maquina indica 
"reversal". Em DS' 
Revenge foi acrescentado o 
"guard reversal", 
caso cancele a 
defesa, E a nova 
placa ainda 
esta em 
processo de 
elaborapao! 



Hsien-ko 

Esta especie de zumbi luta 
para livrarsua maodo 
espiritodastrevas. Para 
isso devera derrotar todos 
OS DarkStalkers. 





Felicia 

Com seu fatal 
ela chama suas 
companheirase 
fazem uma 
"geral" no 
pobre inimigo. 
Poucas 
mudan9as. 



Demitri 
Maximoff 

Tambem foi 
pouco mudado 
Seu novo fatal 
consiste em 
lan^ar, a partir 
de sua capa, 
morcegos. 



Pyron 



Agora pode ser 
controlado, 
mesmo 

perdendo muito 
desuasforgas. 
seu fatal cria 
um cosmos na 
tela. 



Donovan 

mostra que nio veio para 

brincar. Olba so o feial do cara! 



Victor Von 
Gerderheim 

Suas rasteiras 
ganham mais 
voltagem. Com 
ajuda de seu 
criador, Victor 
consegue atirar 
eletricidade. 






Mega Man e a serie 
mais longa da historia do 
videogame. Saoquinze 
jogosso para o Nintendo! 
E a Capcom nao da sinal de 
que vai parar, lancando 
agora este Mega Man 7 
para o SMes. Que bom! 

CAO QUE LATE 
E MORDE 

Com Doutor Willy atras 
das grades, Mega Man 
estava prestes a se 



aposentar. 
Eis que surge o 
exercito-robo do cientista 
para libertar o mestre, 
game incorpora 
etementos da serie 
original e 
truques das 
versoes X. Rush, 
aliado canino 
de Mega, esta de 
volta com novas 
iiabilidades, latindo 
para alertar Mega 



resto continua 
seguindo o mesmo 
padrao side-scrolling com 
graficos em cartoon. Eu, 
como nao perco uma do 
robozinho da Capcom, ja 
descolei o meu e bote! 
\ Rush pra 

farejar tudo. 



ROCKMAN 7 V 

SNES ^" 
CAPCOM 


1 


•1 


16 Mega - 12 Fases 


1 jogador 


A^ao / Passwords 


atAfico 










MM 










BITICOlMDi 












niNMCTOR 












1 2 3 4 5 1 



Dr. Willy lot preso. Mas ele eseapa, pra variar 
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FREEZEMAN 




tJma eem da bataiha contra 
Fra^eman 



Freeze 
Cracker: tiro 
congelante 
quesa 
a^atha so 
acwtwoaWo 



w 



JUNKMAN 




Rob6$ no meio 

domrtulho. 

Tomemndado 





Junk Shield: 
prote^o a base 
dafmov^o 



^ SPRINGMAN ^ 





A parte das 
pla^ormas 
com mofas i fogo 







9 



TURBOMAN 




\Moetdada 
miximasobre 
urn eaminhSo 



Burning Whe^s: 
deatrutivoe 
abrangante 




tBURSTMAN 




Urn eenirio bem 
dantSieo m fase 
daBurstman 




CLOUDMAN 




Jhandar Strike: muitos 
volts a amperes sobre o 
Intmlgo 



Ciu azul, urn 

solzinho a 

^sascaras 

en^andoa 

paciinm da 
Rodman 



^ SLASHMAN 




Slash Claw: curto 
at^rwa, mas com urn 
altopoder 




Rodcman 

a urn clone dos 

femtpos 

turissieos. 

Pura 

enerenea 




Nemnumai - 
espanto Rockman 
esti a salvo 
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DICA: para veneer o 

chefe final do 

banheiro, acerte as 

portas dos toaletes 

e pare aenchente. 

Ai, eiiciirrale-o nos 

cantos e apanhe 

sua muni^ao 




precisar. Os controles 
sao de "lua", as vezes 
falham e voce danpa 
geraL Preste atenpao nos 
cantos da tela, lugar de 
maior concentrapao de 
inimigos. Os graficos 
lembram o otimo Zombie 







DiCA: atire para (rente quando 
caminhar no Blind Alley. Os 
inimigos podem surpreende-to 







DICA: procure power-ups em 
lugares pouco conveneionais 




Par Marjorie Bros 

Jogo baseado no filme 
do "trator " 
Schwarzenegger. Voce 
joga como Harry Tasker, 
um pacif ico vendedor 
de computadores que, 
nas horas vagas, 
"encara uma" de 
espiao. A sua sorte e 
que voce nao joga com 
o vendedor! 

FOGO CRUZADO 

Voce luta atraves de 
dez fases de 
perspectiva aerea, 
algumas bem exoticas, 
como a da Cidade 
Proibida na China e a 
do banheiro de um 



« 



DICA: SB 

voce nao 

atirar na 

primeira 

fase, 

podera 

andar sem 

ser atingido 







shopping-center. 
Armado com uma 
pistola 9 mm, Harry 
acha pelo caminho 
muitas outras armas e 
suplementos para a sua 
aventura. Uzis, 
granadas, lan^a-chamas 
e minas expfosivas - um 
perigo! Energia e vidas- 
extras tambem estarao 
la, quando voce 



D)CA:sua 



Ate My Neighbors e 
Soldiers of Fortune. 
som e o basico do 
basico, com musicas 
repetitivas e grunhidos 
dos inimigos. desafio e 
ideal para gamers 
intermediarios. A 
Acclaim parece ter 
acertado a mao na 
formula. 



ilifnitada-. 1 
mas voce 
tenrtde 

recarrega-la J 

faltarem «^ 
audoistiro- 
atire at 
recarrega'^ 




ARSENAL DE HARRY 




l^ 


^^ 


# 


-<^^ 


p 


^ 


% 


%/ 


j^ 


# 


# 


# 




DICA: atengao ao usar as 
granadas. Elas podem 
explodir na sua diregio e 
causar danos irrepariveis 



DICA a metrsiiiadora tern 
um longo e efetivo alcance. 
Fique atr^s das baneiras e 
mande bala 



DICA: a Uzi atira em linha 
reta, mas pode-se direciona- 
la a esquerda ou a direita. 
Boa para usar no parque 



TRUE LIES 

SNES 

ACCIAIM 

16 Mega - 10 Fases 

1 jogador 

A?ao/ Aventura - Continue 



ffjuiHCO 



aifietsisapt 



FUN MCTOB 



Ms 



12 3 4 5 




For Lord Mathias 



Mano, era o que eu temia. 
So tern uma pessoa em 
todo mundo que curte 
mais Speed Racer do que 
eu -a sempre bela 
Marjorie Bros. E ela, que ja 
foi apaixonada pelo 
corredor X quando era 
crian^a, quase entrou 
numa bad-trip quando viu 
esta versao para SNes. 

CURVA NO 
GUARD-RAIL 

Porca miseria, os caras 
da Accolade deram 
uma baita bola fora 
Speed Racer para o 
SNese uma 
mistura de 



jogo de corrida com agao 
em side'Scrolling, com os 
estilos se alternando nas 
fases. Voce pilota o famoso 
Match 5 (queaqui mais 
parece um Puminha GTB 
com motor de fusca) e 
dispoe dos 8 dispositivos 
(voce lembra a ordem 
deles? Pomba-robo, serra- 
eletrica, submarino, 
corrente nos pneus, vidro 
blindado, que mais?..) alem 
de um turbo inedito. A 
historia e animagao seguem 



padrao do seriado da TV, 
com personagens como 
corredor X, Tracy, Zequirii^a 
e Equipe Acrobatica. 

CAMARA 
SUPERLENTA 

So acho que os caras 
perderam a chance de 
ressuscltaraquelequeja 
foi um dos melhores 
desenhos de todos os 
tempos. Deviam atualizar 
OS graficos (o desenho e de 







"<■■ 


^KHt .^^^' 


.^J^^H 


^^^^M> 


-m% ^1 




-'-^ _^^PI 




I'^i^HS 


Hhhtt^^^h 



A bandeirinha varda recarnga 
boa parte de sua anergia 



16Mego - N/D 



1 jogador 



Corrida - Password 



GRArico 



fUN FACTOR 



12 3 4 5 
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SNES lg( 



I PorMarjorie 
Bros 



Valeu a pena a espera. 
Prometido ha muito tempo 
para o Super Nes, depois de 
fazer muito sucesso no Nes 
e no Game Boy, Kirby 
aparece agora em dose 
dupla e esbanja graga e 
competencia. Alem deste 
Kirby's Dream Course, o 
SNes ganha tambem o 
Kirby's Avalanche, que 
em breve vai estar nas 
paginas de SGP. 

UDRAO DE 
ESTRELAS 

Kirby vive sua aventura no 
reino Dream Land. Mas 
como nem tudo na vida e 
sonho, ele tem de ir atras do 




Rei Dedede, que resolve u 
ficar com todas as estrelas 
do ceu so para ele e, 
simplesmente, roubou tudo. 
A missao do nosso heroi e 
recupera-las. Para isso, ele 
vai se transformar em uma 
bolinha com a qua I voce vai 
sair eliminando os 





inimigos. Sao oito trajetos a 
serem percorridos, cada um 
deles com varias pistas. 

BOLA SETE 

jogo lembra o estilo dos 
games de golfe, em que 



DO: OS tomates indicam as 
chances de voci aeertar o buraeo 



voce controla a trajetoria da 
bolinha, que aqui e o 
proprio Kirby. E as "tacadas" 
podem ser de varios jeitos: 
Voce pode optar por mandar 
uma bola de curva, de 
efeito, pingando ou lembrar 
OS velhos mestres da sinuca 



Sagureo 

botSo Ye 

voci 

conseguir 

i wstonar 

todaa 

iraa 





Como 

botioA 

voci adona 

a mira e a 

vefoddada 

da bolinha 



Prepare-s» voci 
vai ter de encarar 8 
Uajetos com virias pistas 





e usar a tabela para eliminar 
OS inimigos. Tambem e 
preciso suar os neuronios 
para estabelecer a melhor 
estrategia e eliminar os 
inimigos peia ordetn que de 
mais pontos. inimigo final 





^^^'^'^'Z^'-"^ 




DICA: quatko com sspmrf dMwiAffdp ftz parar 
OS quadrados mdveis na pista. Nao ss praoeupa 



sempre vira uma cagapa, no 
melhor sstilosinuca. 
Kirby's Dream Land 

e umadelicia. A 
jogabilidade e 
excelente, os graficos 
tern um colorido 
de primeira e a 
animaQao e das mais 
charmosas. Um 
divertimento da maior 
qualidade para afinaflor 
dos gamers. 




DICA: inimigos <}ue bntham dao 
podaras quando dastniidos 




DICA: ^i.:r:do aparacer 'OB' 
na ponta da mira, saia da pista 
para ganhar uma vida 




Esta tipo de cftao fte voce eair para o lado 
ptara oitdB asts Wnda a s^ts 




Seguindo a seta e usando as passagens rolantes, 
voce vai direto aos uftfmos inimigos 




Passe sobre a saida de ar 
sempra que avisti-la 



OS PODERES DE KIRBY 



HI-JUMP 





Esse poder faz Kirby pular 
mais alto 



PARASOL 





Use como um freio quando 
estiver correndo 



SPABK 





Ajuda Kirby a destruir aiguns 
inimigos 



FIREBALL 





Use quanao precisar deixar 
Kirby mais veioz 
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Par Marjorie 
Bros 



A Activision comefou a 
trabalhar com videogames 
no principio da decada de 
80, quando seu grande 
concorrente era entao 
poderoso Atari 2600. De 
repente, evaporou - tomou 
cha de sum 190! Agora, a 
empresa planeja a retomar 
seu espago, com olhos no 
mercado de softwares. So 
este ano, langou revival 
de Pitfall e River Raid, 
alem deste Radical Rex 
pars SNes. 

UMA QUESTAO DE 
ATITUDE 

Rex e um dinossauro "de 
atitude" que vai na cola do 
grande sucesso recente de 
Donkey Kong Country. 

Mesmo sem contar com os 
graficos do gorila - 
renderizados 3D em 
estates da Silicon 
Graphics -0 game da 




DICA: nio de mol^za nesta 
pareds, hi uma 
superpassagem 






SeP^'""»'°" 



DICA: mova o diradonai paia 
OS lados para mexer asta eip6 

recado. ataque de Rex e 
visceral: cospe fogo, chuta 
seus inimigos, anda de 
skate e nada entre 
cardumes de piranhas 
assassinas. Ufa I 

CAMERA LENTA 

estilo e em side-scrolling 
de plataformas, com 



Sti«tB^' 



Samprs tern um 

gostosio quarendo 

mandar 



A igua atrapaiha para puiar 



32 



muitas rampas e itens 
espalhados pelas fases. A 
unica mancada deste reptil 
grunge e a baixa velocldade, 
nao chegando nem aos pes 
de jogos consagrados na 
modalidade, como Sonic e 
Road Runner. Mas, afinal, 
trata-sede urn reptil, e 
natural que se arraste urn 
pouco. Lan9amento 
simultaneo para SNes e 
Mega Drive. 








DSCA: aqui 
nesta fase 
debdnus, 
pegando 
todos OS 
ovos voce 
consegue 
mais um 
continue 



Uma fase 

bam diferente 

de tudo o que 

voeiviu 

antes no jogo: 

eia rota 

dmtro de um 

tSnossauro 

maior 




NO 



■OS 



(are' 








,ros 



^aisi 




Frapare-se: voce tara de enfrentar 
este Ultimo cAsfe virias vazes 



RADICAL REX] 

MEGA 

A CTVIStON 

16 Mega - N/D Fa^s 
1 ou 2 jogadores 
A^ao / Continue 



ceAfico 



SOM 



DITiaiiBAOl 




fUN fueros 



12 3 4 5 
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Pot Captain 
Squideo 



"A procura de diversao para 
dies com caior de rachar? 
Que tal encarar uma corrida 
num deserto escaldante 
com Road Runner e Willie 
Coyote? E o que oferece o 
novo jogo da Sega para o 
Mega Drive. 

DOIS EM UM 

Desert Demolition e o que 

se pode chamar de dois 
games em um. Voce joga 
atraves de seis fases como a 
caga (Road Runner), ou 
como ca^ador (Willie 




DICA: depots de de^izar por 
esta prinrnn corda, apwi/w a 
vida extra no lado superior 
Htfuerdo da tela 

Coyote), com uma 
jogabilidade diferente para 
cada personagem. 
Naturalmente, Road Runner 
e pura velocidade e pode 
saltar e desviar das 
armadilhas do Coyote. Em 
contrapartida, no papei do 



Mega 

DESERT DEIVIO> 

Sega J 



A dupla dinamica duela no 
deserto neste divertido 
agao/aventura. Coyote e a 
estrela do show ao lado do 
arsenal de piadinhas boladas 
pela Acme. 




1 jo^adai' 

Stasis 
Visao latsraE 
Multiscrolfln^ 



lerdo Coyote, voce controla 
uma serie de bugigangas da 
Acme, incluindo foguetes, 
patins e asas. 

TRAPALHADAS E 
ENGANOS 

Sea jogabilidade e dupla, 
infelizmente o mesmo nao 





DICA: para sair do territdrio 
Choo Choo, adom esta c/uve 
dep^ de ul^apassara 
diamitti 

basicamente corre e pula 
insistentemente, fazendo 
com que o piloto prefira 
encarar a a^ao com Willie. 
Este Sim quando entra em 
cena arrasa os coragoes. Os 
controles sao faceis, 



principalmente para Road 
Runner. Ele corre e para 
rapidamente, alem de saltar 
com precisao. Descobrir a 
fungao de cada dispositive 
da Acme, e uma experiencia 
simples e bem emocionante. 

DIVERTIMENTO 
ANIMADO 

Os graficos e sons sao fieis 
ao desenho original, com 
cenarios coloridissimos e os 
dois protagonistas em 



y 







1/,' 



.V 




^<?c« 




diantedoano 



DICA: no Grand Finale, acene o 
camlnhao da Acme com 
axp/oswos 

sprites bem delimitadas. A 
animagao mais 
engragada e 
aquela em 

que 
Willie 
veste seus 
patins. Os 
sons pontuam 
muito bem a agao, 
com efeitos tirados dos 
cartoons: nao faltam Bams 
e beep-beep. Diversao 
garantida para toda a 
familia. 



pode ser dito sobre a 
diversao. Como no desenho. 
Road Runner e inexpressive, 
enquanto o Coyote e uma 
comedia. Road Runner 




DICA: estss cannons aparentam 
um enorme p»igo, mas ^ 
eles que o ajudarSo a alemgar 
as ^raas mais ehvaths 




34 




Par Tommy GUde 



Mora de tirar suas garras de 
admantina do bau. OsX- 
Men voltam ao Mega num 
jogo de plataforma com 
bons graficos e jogabilidade 
duvidosa. 

NOVOS MUTANTES 

As mutagoes em X-Men nao 
sao so aquelas sofridas 
pelos personagens nos 
quadrinhos. Foram 
adicionados tres 
personagens da serie 
Marvel - Beast, Psylocke e 




da sentinala, agat^e e atlnja o 
canhio Aaixo do quadrante 
amarelo. Dap(Ms, puis sobra os 
seus projiteis 

Magneto- ao time da 
primeira versao, composto 
por Gambit, Cyclops, 
Nightcrawler e Wolverine. 
Com estes sete herois, voce 
deve enfrentar Phalanx, urn 
virus alienigena que planeja 
dominar a terra com clones 



Mega 

X-MEN 2: CLONE WARS 

Sega 



Ainda que nao seja 
total mente fascinante, este X- 
Men: Clone Wars, e um bom 
plataforma de luta, 
principalmente a opgao para 
dois jogadores. som e o 
ponto f raco. 




2 jcgadores 
6 fas«s 
Visio lateriit 

Multiscroltifig 




restante fica 
parecendo um festival 
de rui'dos sem qualquer 
relagao audio-video. 
mesmose pode dizer 
da triiha, um autentico 
desastre. 




mCA. ao enfrentar Bcodusmnta.t,a- 



de X-Men. A jogabilidade 
apresenta seisfases no 
tradicional estilo side- 
scrolling, identicas aos X- 
Men anteriores. Cada heroi 
traz seus proprios 
movimentos especiais e 
poderes de luta. As 
habilidadessao bem 
diversifjcadas como o 
teletransporte de 
Mightcrawler e o escalar de 
paredes de Wolverine. As 
comfainacoes de 
movimentos especiais e 
ataques possibilitam aos 
jogadores criarem suas 
proprias tecnicas de luta. Em 



ALVA^AO 

Oque parecesalvar 
esta continua^ao da 
"mesmtce" dos 
jogos da serie e o 
modo para dois 
jogadores 
simultaneos. Mesmo assim, 
ha pontes obscures. Para 
progredir na rotagao de tela. 




„.i., ,.„,„„ „„.„ ininl'Chefe 
vier ao $eu enealfo, fique na 
plataforma e aeerta^ qaando 
esHver subindo 



DU^AS: quando estiver lutando 
corrtra f^agneto, an^iente as 
paradas A diraha. Compfeta a 
destuigSo a saia para a 
pr6)dma sala 

OS dois jogadores devem se 
manter rigorosamente no 
mesmo ponto. Os chefes de 
fase foram "calibrados" com 
uma dificuldade a altura dos 
gamers mais avangados, 
Nada que os jogadores 
intermedia rios nao possam 
ultrapassar depois de um 
bom treino. 

VEREDICTO 

Depois de pesar os pros e os 
contras, X-Men chega como 
opgao a quern procura agao 
para dois jogadores, sem se 
preocupar com detaihes. 




M CW^^ '^"^' '^^ ^^. ■'^^ ^^^ ^^ ^^^ 
JOKA: como 

Nlghtcrawiar, vo^ nao pode 
atacar ou ser atiitgido por 
alguns SnimSgos enquanto 
estiver no teto. Aproveite esta 
chance e ache a melhor 
posigSo para teletransportar-se 

termos graficos, X-Men 2 e 
muito superior a seus 
precursores. Com sprites e 
cenarios detalhados, o j'ogo 
peca nafluencia da 
animagao. som nao segue 
a qualidade grafica, se 
revelando um dos pontos 
mais fracos, Tirando alguns 
efeitos como OS raios laser, 





Par n/larjorie 
Bros 



Encfuanto ja prepare o 
lan^amento da terceira parte 
de Mortal Kombat para 
outros sistemas, a Acclaim 
insiste em prolongar a vida 
de MK II, lanfando-o para 
OS novos consoles. Esta 
versao para 32X de Mortal 
Kombat II causou a mesma 
decepijao que a do Sega CD. 
jogo nao apresenta 
grandes avanQos em reiagao 
ao 16 bits. Mesmoassini, 
MK II e a melhor opgao em 
fighting game para o 32X ( a 
nao ser que voce prefira o 
rulnzinho Cosmic 
Carnage). 



SUPER 
LERDEZA 



HI-TECH 



Primeira bronca: onde ja se 
viu urn jogo do 32X perder 
em veiocidade para o fraco 
e decadente Mega Drive? 
Pois nao e que esseMK 
consegue realizar esse feito! 
Todos OS 12 personagens 
estao presentes, incluindo 
OS dois uttimos chefes e os 
tres secretos. Quando o 
assunto sao os graflcos ha 
mudangas significativas. 




FT X^ ^ 



Este cenar 
dragoes de lunsk) 





Em Mortal Kombat /, o nagddo da Goto a ** flfew ^^ f i^^P^^a^^^ 
Shang Tsung era domlnar o mundo... '^'^Yfi Kattg *' * 



'W^ftjj 





Sftanfr Tsung /a Mr exeaitado, mas Shao Khan oesta vaz, Shao Khan pretanda dominar tudo 

dau mais uma chance a ale g rainar absoluto. Sari qua di? 



Este eara no 
fundo 

ganhou mais 
cores a 
movimantos 
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fatality 
'Ouada no 
Addo'io 

linico Vt9 

voci val 
^ncoffOar 
am que nao 
ha sangu" 
pra tudo 
quanto i 
(ado 



BARAKA 



J.KAGE 



FATAUTES 

AJAX KITANA 



"^s^^^m^^^^^SBm^ 



KUNG LAO LIU KANG 






iU.^ 



Fatal T; IF, B,F, 

SB 

Fatal 2: segure D, 7, 

1 1 1 soke D, SA 

MILEENA 



Fatal 1: F, F B, C 

Fatal Z:B,B,F,F, 

SB 



RAYDEN 



Fatal 1: segure SB, 

FFF, solte SB 
Fatal 2: D, D, D, D, 









Fatal 1: segure 

CB,FFB,F 

Fatal 2: D, D, D, 

CA 



Fatal r.F,F,F F 

CB 

Fatal 2: segure SB, 

T,T,F solte SB 



Fatal V. B, F, T, T, 

CA 

Fatal 2: 360 graus 

no direcional 



SCORPION S. TSUNG SUB-ZERO 




Fatal1:CApor3 

segundos 
Fatal 2: F, IF, SB 



Fatal 1: SA ppr 

W segundos 

Fatal 2: CB por 5 

segundos, D, CB 

repetidamente 



Fatal 1: F,F,B, 

CA (so Invisivelj 

Fatal 2: T, IB, 

SB 



Fatal t: B, B, C, C, 

SA 

Fatal 2: segure 

SA, B,FFF solte 

SA 





Glossario: SB ■ soca baixo, SA ■ saco alto, CB ■ chute bmm, CA ■ ohute rito, f ■ frente, T ■ tm, C - dma, B ■ bako, D ■ defesa, 
Em alguns fatais e possivel manter a posifao correta afiertando o botao de dafesa antm de desfem a sequincm. 



Fata. .: _.,;,:;.. 

sags 
Fatal 2: segure D, 

C, B, C, CB 
Fatal 3: SB por 30 

segundos 



.■■:- 1: F F B, 

CA (congelah F, 

B.FFeSA 

(soco) Fatal 2: 
segure SB, J, 7, 

B, F, solte SB 



seguindo OS detalhes do 
arcade. maior exempio 
disso e a tela dos 
personagens secretos, em 
que OS cenarios mudam nao 
so nas cores, mas tambem 
na concep?ao grafica. As 
mancadas nos graficos sao 
astravadinhas, costumeiras 
nos dezesseis e oito bits, 




calibrando a quantidade de 
sangue que rota no game 





nosso amigo 
Smoke dando 
uma sapaaM 
na lirta *> 
Baraka a do 
Rayden 



mas inconcebiveis 
num sistema de 32. As 
apresentacoes e fichas 
tecnicas do arcade 
foram incluidas. Os 
controles funclonam 
bem. Para jogar, pode-se 
fazer a opgao entre o 
controle de 6 botoes e o 
Activator. Conselho de 
gamer: nao pense 
duas vezes, opte de cara 
pelo joystick. 






MORTAL 
KOMBAT 1 

32X 

ACCLAIN 


- MIDWAY 


i 


CD 


1 jogadores 


Lute 


- Conrinue 


atiAfKO 


m 


• 1 


m 


SOM 










omeuioAoi 












FUN uaoK 












1 2 3 4 5 1 
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SEGA CD 




ADVEN 



^^^ Por Marcelo 
^^ Kamikaze 

Tirando o titulo, Popful 
Mail nao tem nada a ver 
com service de correios. 
Mail (urn duende ca^ador) e 
personagem principal 
deste RPG de agao. Na 
captura de Muttonhead, iVIail 
acaba abrindo um porta! 
para o mundo maligno e seu 
pesadelo tem inicio. Com a 
ajuda de dois aliados, o 
aprendiz de magico 
chamado Tatt e um dragao 
bebe, Gaw, voce tenta 
restaurar a ordem, banindo 
ma! deseu mundo. 



ZELDA COVER 



Apesar do enredo ti'pico de 
RPG, Popful Mail apresenta 
uma jogabilidade mista 
deste estilo com a agao de 
plataformas, A iiistoria e 
introduzida ao jogador por 
demos cinematograficas, um 
sliow a parte. Sua 
jogabilidade, lembra mais 
uma versao side-scroller de 
Zelda. Voce vai destruindo 



inimigos ao longo do 
caminho e fatura junto aos 
chefoes o ouro necessario 
para comprar armas, 
escudos e alimentos. E a 
hitoria se repete. Pode-se 
chamar Mail de agao sem 
intera^ao. Voce nao 
responde questoes, mas tem 
de usar varias estrategias 
para sair dessa com vida. 
As demos animadass 
coloridas dao um toque 




POPFUL V> f 
MAll ^Lq 

SEGA CD ^^^ 
WORKING DESIGNS 


i 


CD - Eases N/0 


1 jogador 


RPG / A^ao - baterio 


soAfico 










— 


SOM 










DIFICVIDAM 












ruM FdCrdR 












1 2 3 4 5 1 



DICA: na /o/s, use o dUtheiro 
extra a compra quaitUis frutas 
puder. Elas serao nacessirias 
mais tarda 



DICA: USB punhal para rancer 
Trastimaster. Acarte^ a vi 
iogo para tris data, goipeando 
a attamando o aUiqua 




•-imu 



Ir ^.''.'■^"^^kLJfc 



tMCA: ataque palas 
eseadas a venfa inimigoa 
sem perdar anergia 



especial a produ;ao. As 
vantagens sao muitas: 
graficos 16 bits, mais de 
duas horasde vozes pre- 
gravadas (efeitos sonoros e 

dialogos), controle 
7 eficiente e a tradu9ao 
'. para o ingles (coisa rara 
■ nestegenero). A Working 
Designers trabalhou direlto 
e fez um jogo cativante. 



Marturas dnamatograficas a muHos di^iogos durante a agao 



Enfrente 
Wood 




Para enfrentar Wood 
Golem, mantenha-se 
parado no canto esquerdo 
da escadaria e dispare 
punhais contra ele. 
Agache para apanhar 
sua arma. 




Com seu corpo tombado, 
destrua o seu cabegao. 
Chegue perto e continue a 
disparar punhais. Golem 
se regenera muitas vezes 
antes que voce destrua 
sua caliega. Volte para tras 
da escadaria e repita tudo. 
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SEGA C 



%' 



Por Lord Mathias 



Manos e manas, estamos 
diante do game-basquete 
mais bizarro que ja apareceu 
na face da Terrra. Palavra de 
Lord, funkeiro e street-man- 
basket-ball-yeah diplomado 
no Harlem. Ha tela, voce nao 
encontrara aqueles 
personagens comuns, como 
OS da serie NBA. Os bonecos 
neste jogo sao monstrengos 
em forma de bolas de 
basquete. A sua grande ^ 
jogada em • 

^ t X 





No eaniHo espacial, a falta de 
grawdade ajuda no pulo 

Bouncers e saltar na cabe9a 

do adversario em hop'n'bop 

e encestar seu boneco nos 

aros que estao 

espalhados pela tela, 

Os cenariosfazem 

parte de um mapa 

do genero ^ «* " " 

Mario Bros. ^ 

Se voce ' 

nunca 



I Vs fase do geh, os buracos na 
gel^ra sio a casti 

pensou em tirar um racha 
em lugares exoticos como a 
TransilvanJa, numa quadra 
de gelo, ou ate mesmo na 
superfi'cie da lua, pense 



Os tumulos a a parte sonora 
reservam muHos detalhes 

nessa possibilidade. 
tempo e o mesmo de uma 
partida NBA. Estranho, 
brow, muito 
estranho! 



S$m dMda, o original e 
tneihor para se jogar 



^iW>r-^' ' ■*• 





Nesta fase, s6 um ventinho 
vai atrapaiiti'lo. Moiezat 



BOUNCERS 1 

SEGA CD 

SEGA 


B 




;i 


CD - Pases N/D 


1 ou 2 jogodores 


Esporte / Continue 


ORinco 








I 


SOM 












oineuioAoe 












FUH FACTOn 












1 2 3 4 5 1 



* *» 
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jafico/IVIelfmrJa 




I'iiylJiuf jyyy {Jiirn ivfyp UfJ^Jy f^^^ 
\ Eld'Jicjtm (I'juiui'j Munlhl'/ 




Earthworm Jim©1994 Shiny Entertainment, Inc.™. Todos os direitos reservados 



"W]ylJiurJuyyiJyl^D4" 
Uuhh Fun 



"Ju!j[J niiiiJ iJiuv'diJrjr" 
Umta Hu'/ar 



\'Mo 



r^ 




^ ^Ar\\f 






Earthwurm Jim nao e uma minhoca qualquer. E este tambem nao e um 
n:)me qiiali|iii;r Aqiti tem surpreendentes graflcos em 3D, uma historia pra la 
(It! loitca, liiii lieroi super bem-humoracio e uma uila tao terrivel que nao da 
nt:iii pra hikir. Tudo feito com a tecnologia "Animotion™", que deixa os 
movimenius dos personagens tao perfeitos que mats parecem de desenho < 
aniuiado. E, pelo jeito, uai ser dificil tirar essa minhnca da cabega. 
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32XCD 




' For Lord Mathias 



A palavra de ordem nos CD- 
Roms e cinema interativo. 
Sao produ^oes baratas 
(para OS moldes do 
mercado), feitas em pelicula 
ecomjogabilidade 
programada. Esta onda 
come§ou a ser explorada no 
Sega CD, com jogos como 
Sewer Shark e Night 
Trap. Agora, o 32X CD 
ganha esse Corpse Killer, 
um thriller feito por um 
expert rvo assunto, o diretor 
John Lafia (responsavel, 
entre outros, por 
Brinquedo Assassino 2). 
Estrelado por Vincent 
Schiavelli (Um Estranho no 
Niniio), com ioca^oes no 
Caribe, triiha sonora 





original e efeitos especiais 
bem mais do que 
convincentes ( o "morph" 
dos zumbis), Corpse Killer 

reune todos os elementos de 
uma big historia de terror. 
Quem curte o genero vai 
babar! Um cientista sem 
escrOpulos consegue 




Ao desistir das missosSr faga 
uma parada para fazw uma 
boqwnha a coma um 'Mo' 
fmiao am lata galado 

ressuscitar os mortos de uma 
ilha do Caribe. Para deter a 
invasao dos zumbis, e 
enviado a ilha um 
especialista em fenomenos 
sobrenaturais. heroi nao 
entra nessa sozinho, ainda 
bem. Ele tera a companhia 
de uma reporter gostosona e 
de um rastafari muito iouco 
que vao ajuda-lo a desvendar 
OS segredos dos zumbis. Os 
controles nao sao dos mais 
imaginativos, limitam-se a 
mira e ao tiro. Ja basta para 
apavorarl 



"'ff^^^nts^ 







Poucas missoes rolam am 
lugaras nao povoados 
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DO: acarte os zumbis qua 
l«seam, ales (jra/n mais energia 



rasta maluco (^rige o ppe a 
paasa por dma ati da cadivar 



CORPSE 
KILLER 

32XCD 



fB 



DIGITAL PiaURES 

CD - N/D Foses 

1 jog ad or 

Tiro - Materia 




12 3 4 5 



A DO eeRAlDXv^ /M Ar)D/t 

eie SAID DE OEA/TRp. 




O Geraldinho estava numa boa, tomando sorvete, jogando videogame e com a 
calga caindo (so pra variar). De repente, vem o Cachorrao, seu adoravel caozinho, 
e pimba! Joga o dono dentro do game. Agora, e a vez do Geraldinho enfrentar os_ 
JxS J inimigos cara-a-cara na tv. E a sua vez de se divertir com o cartucho do 
personagem mais figura dos quadrinhos. 



Master System 



nrvpsinni 





Por Marceh 
Kamikaze 



Desenvolvido pela Prolific 
Software, este CD e uma 
epopeia beiica transcrlta 
para videogame. Return of 
Fire reune o melhor de 
jogos como Desert Strike, 
Capture of Flag e Micro 
IVIacliines. 

ARTILHARIA 
PESADA 

Logo no comedo, pode-se 
colher informagoes sobre os 
veiculos (helicoptero, 
tanque, jipe eartilharia 
terrestre) em janelas de 
aj'uda que dispensam os 
"ilegi'veis" manuals. Ai e so 
explorar o terreno em busca 
de torrescom a bandeira 



inimiga,captura-!as e 
retornar ao seu QG. Com 
perspectiva diagonal em 3D 
e mais de 100 missoes, RF 
esta sendo considerado o 
melhor jogo de guerrado 
momento. ctima e 
realgado com trilhas 
sonoras e design fieis aos 
classicos do cinema. 









V 








^- 


ji.'.B^ ■ 


f-Ti"iVy^"Fi'l A 



DICA: a bolinha no painet do 
jipe leva a bandeira do 
inimigo. Se estiver venneiha, a 
diregao esUi errsda 



.1 







DO.' as casinhas de teto 
vetde sao o lugar onde vod 
anconUvra a bandeira do 
inimigo. Seu prdjiema 4 
(h$cobrir em qua\ case est^ 




DICA: oihe sempre no radar 
antes de escolfier o veieufo. 
ponto mais forte no mapa 4 
seu objetivo (a bandeira) 




DICA: sdojipe pode pegar 
a bandeira inimiga. Uvre o 
^minho com outro 
veicuto para eJ'e nio correr 
tiscos ao passar 






^f 



■^i~r 



-T" 






Hi 



^^HQ^^^^S 



DfCA:sdiaeo tanquaquando 
nio tiver mais o helieiptsro 
para procurar a bandeira. 
Deixando o eaminhao tanque 
por ultimo, voeS deslr^ os 
inimigos a detxa o caminho 
t'fvre para jipe 






CW 



.wxwtt^o. 



tanque 



DICA: use o helicoptero para 
vistoriar a iraa e adtar a 
bandeira 



bandeira 





RETURN V. 
riRE ^L 

3D0 ^^ 
PROLIFIC 


f 

ii 


i 




CD- 106 Missoes 




1 [ogador 


\ 


Estrategia - Passwords 


{ 


aaAFKO I^^^H^I 




1 


SOM 












m 


DIFKUIDADE 












■=---\ 




ruH rACTon 












n 


1 1 2 3 4 5 1 
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Par Marjorie Bros 



oasaaao 



^ 



Starblade e o primeiro 
arcade da Namco a 
chegar ao 3D0. A 
Panasonic trabalhou dois 



DICA: essas 



naves so pode'T) 



arcade (pohgonos), e 

uma versao tnedita com f ' — — 

graficos texturizados. A / °°^ssBa 

perspectiva e em / ,-,.. 

primeira pessoa e voce , / ^K 

controla unica e / .'>'^^ 

exclusivamente a mira. / 

unico aspecto negative / 

do jogo e nao exercer ^ 

qualquer controle sobre ^J^^' t^oncem^ 

cenario. Voce pilota a '""* '^'migog ^^'^^ ^Penas nos 

Starblade para destruir a 

base Octopus. Navegando por um 

espa90 texturizado em 

I 1 graflcos 3D (na 

o^ssao versao da 

Panasonic), 
voce se depara 



IF? ' '^^ 





DICA: ataque e macico n0$se trecho 



DtCA: mais 
um panto que 
exige atengao 

redodrada. 
Tente nao 




"''^ndot^'^^''ado. 






usar OS 
"continues" 


^^ 


W 


TIK1PV5 








W^ i 














°9erador 




tiroteio e fazer a mira 
precisa para atingir o 
alvo. Para compensar a 
jogabilidade limitada, 
voce conta com muitas 
demos tra^adas com os 
melhores recursos da 
computagao grafica. 
Marjorie adora 
shottings! 



STARBLADE 



com obstaculos quase 
intransponiveis, como 
campos de asteroides e 
sat^tites explosives. Seu 
objetivo final e chegar a 
Red Eye, cora9ao do 
arsenal intmigo. La voce 
atravessa extensos 
corredores em hiper- 
espago, tenta escapar do 



CD - 4 Fases 



1 jogador 



Tiro Espacial - Continue 



DinniLRADE 



12 3 4 5 



^BWfBi 




Por Bruised Lee 



Em Clockwork Knight, a 

Sega traz um novo visual 
para o batido estilo de 
plataformas. Apesar da 
iogabilidade cotidiana, os 
efeitos bidimensionais de 
CKfuncionam bem no 
Saturn. 

BRINQUEDOLAND 

A historia e simples. Seu 
papel e de Peperouchau, um 
cavaleiro mecanico e 
apaixonado, que tern de 
salvar a princesa raptada 
por sens inimigos. Sua 
busca acontece em varios 
comodos de um castelo 
magico, num mundo 
fantastico de brinquedos, 
Usando uma espada 
magica, voce extermina 
hordas de brinquedos 
assassinos e outros seres 
hostis. A grande questao e: 
conseguira nosso heroi 
superartodos os perigos? 
Quem responde e voce. Os 




DICA: alguns inimigos torn 
tonto$ ao sofrer um goipe, 
cona para nio sair machucado 



II 




Clockwork 
©Knighf 



graficos e cenarios do jogo 
sao coisas de profissional. 
Mais impressionante e a 
fluencia dos efeitos em 
escala e os inimigos e 
cliefes que saem recortados 
em zoom do bacl<ground. 
Na jogabilidade, Knight 
despenca. Os goipes sao 
limitados e algumas fases 
sao curtas e outras muito 
faceis. Pouco jogo, muito 
som: ha ate o ruido de 
derrapagem quando o 
personagem interrompe 
sua corrida. Como um heroi 
de um jogo de agao, 
Peperouchau possui 
movimentos muito 
limitados. Ele pode correr, 
pular, apanhar objetos e 
manejar sua espada - nada 
mais que o previsivel. Pelo 
menos os comandos sao 
muito precisos. CK e mais 
um daqueles ti'tufos tippo 
"pouco jogo e muito 
visual". Mas rende alguns 
dias de diversao. 
Exclusivo da 
Sega para o - ^ 
Saturn. 




DJCA' opte por dastruir o 
segundo chafe antK da 
quatquar coisa. Isso faciflOri 
sua Invastida 



DICA: para des^lr os robds 
com campos d$ forqa, aspwa 
ati ales bloquaaram, daf 
ataqua com um golpa fraco 








salt*' 
de 



^C^^irSari;^'^"^' 




J^'^'^^-j;^mpum.otlocoe 









^^^^^^^^^H 


CLOCKWORK 1 

KNIGHT 1 

SATURN 

SEGA 


[i] 


1 


CD - 7 Fases 




1 jogador 




A^do 




oiutnco 








i. 




SOM 












DinCtilDdDE 












rUN MCTOR 
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MEGAVISION 



® 



M 








DA DYNACOM 



O MEGA VISION chegou para detonar em dose dupla. 
MEGAVISION e MEGA: urn videogame de 4" geragSo, 
de 16 bits, com imagens em terceira dimensSo, 10 canais 
de som e compati'vel com todus os cartuchos do padrao 
SEGA* para MEGA DRIVE* I, II II! e GENESIS*. E 
vem ainda com exclvsivo botao EJECT, para voce nao 
fazerforga na hora de tirar o carlucho. 
E nao e so isso. Com o MASTER VISION ADAPTOR, o 
MEGA VISION vira MASTER: videogame de 3" geragdo, 
compativel com todos osjogos do MASTER SYSTEM*. 
Tambem vem com o novissimo joystick SUPERFIGHTER 
com botoes A, B, C, X Y, Z, TURBO, SLOW MOTION e 
fungao MODE, alem de umfone de ouvido estereo. 
Voce ndo estd vendo em dobro. MEGAVISION esob 
medida para o megamaster que ha dentro de voce. 






■jmcu. 





Por Marcelo 
Kamikaze 



Chefe ficou queimando as 
' pestanas quando 
perguntaram para ele em 
que sefao se deveria incluir 
este jogo. nosso tirano 
argumentava que 
Wlotortoon e um jogo 
muito animado (em ambos 
OS sentidos) para ir parar 
nas paginas do "Esporte 
Total". Tlnha razao. Este 
simulador lembra muIto o 
famoso Stunt FX para o 
SNes. Todos os cinco 
vefculos possuem animagao 
e personalidade proprias, 
criados pelo designer 
Sussumo Matsushita 
(responsavel pels 
modelagem em massa nas 
capas da Famitsu, 
a revlsta ma is 





lida no Japao}. model 
jogador e composto de tres 
pistas em que o desafio e 
veneer relogio. Ja no 
Versus, voce dispoe de tela 
dividida edisputa 
simultanea entre 2 
jogadores. Os cenarios sao 
maximo, chegando a 
desviar a concentragao do 
piloto da pista. Em alguns 
deles, como no Giiiliver 
House, voce se encontra 
num mato, sem papel: de 
repente a pista vira uma 
gigantesca mesa de sinuca. 
Cabe a voce encontrar a 



1.01D06CV 

balartceada. Boa 
acelera93oecofttrote 




^^msss^LSi 




Passe por baixo desse hem e 
ganha um anjo (mais 
valoadada) ou diabinho (sam 
afaito} 

sai'da e veneer o implacavel 
cronometro. Um fascinante 
unlverso em graficos 
cartoons-poligonais,em alta 
velocidade ejogabilidade 
campea. Quer mais? 



haptor o 

REAaOR 

ESTILO: $MCE SHIP 

Tam boa acalara^, 
mas 6 bam dffkit de 
controlar 







^^ 



Por mwsvei que pan^, andar apii mais ■^t[ 

fipido do que motorizado ^r" 



JEAN O ♦♦♦♦< w . A^^ 

ESTILO: CORHERINO ^^^WW ^'''▼▼^ 

Excelente nas cunfas a 
manobras. Idaal para 
iniciantas 









DICA: fa^ o'S' tangenciando DO: pi em baixo na entada 
no ponto aclma do tUn^. A reta 4 longa 



"^Z'^^r^^ 







Aten^o com a segunda 
curva, ela i bem fe^ada 



DICA: para avanfar, suba com 
eano na tf/t/ma pilastra 






^terse pola ^ICA: nessa fase, utilize am 
Tu-rti cotnu'" P^ „„ ratninho carro com boa dirigibilidsde 



BOLBOX O 

7.0L OHV V8 

iSTIIOi Off ROAD 

Encara bem qualquer 
tipo de terreno, mas 
tern baixa aceleragao 




mais 



cuito 





PENOUIN 

buothehs 

3.5D0HCV12 

ESItLO: HIGH SPEED 

u carro tie maior 
aceieragao 



'■??* 



♦^ 



ij?^: 






v4 









MMa|MMM 


MOTOR 1 
TOON 1 

GIIAND PRIX 1 

Playstation 

SONY 


m 


1 


CD- 13Fases 


2 jogadores Simultaneos 


Afoo/Corrida - Bateria 


GKAneo ^^^^g^^^g 


SOJH 


1 






oifKuiBaoe 






1 




FUN fACTOff 






1 
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For Manny 
LaMancha 



Voceesta na delJcada 
situa^ao de assistente de 
um cientista inescrupoloso, 
simpatico aos propositos da 
Mafia local. Sua missao: 
aniquila-lo e, assim, poupar 
milharesde vidas 
inocentes. Sai fora, capeta! 

CASADO COM A 
MAFIA 

Homicfdlos, estelionato, 
corrupgao. Bem-vindo ao 
mundode Syndicate! 
Neste agao/estrategia da 
Bullfrog Productions para o 
Jaguar, voce lidera agentes 
especiais da policia fazendo 
servigo sujo por mais de 
cinquenta cenarios 
diferentes. Para se dar bem 
com a corja do crime 








Jaguar 

SYNDICATE 

Ocean 



A Ocean fez um trabalho 
ad mi ravel para converter este 
complexo jogo de 
computador para o Jaguar. 
Sao mais de 50 missoes com 
muita estrategia e agao. 




+ de 5D missbes 
VJsiiQ Vi traseira 
Muttiscrolling 
Game save 



DICA: entmda as restrifoes 
pan satvar o jogo. is vezas, 
eia nao $alva axatamenta no 
tugar am tfua vod datarminou, 
raeomagando um poueo ant^ 
doponto 



DKA: NSo sa proteja atris dos 
eanos com os inimigos 
atirando. Uma m^osio nao 
fari bam aos seus agentes 

organizado voce vai ter 
de virar um agente a 
moda antiga e se infiltrar 
em meio a cidadaos 
comuns, bandidose 
policiais para extrair as 
valiosas informagoes que 
poderao leva-lo a seu 
pa radeiro final. Para se 
dar bem em seu caminho, 
negocio e manter uma 
linha de raciocinio e 
estrategia. 

DICA: vO(d poda mandar um 
de saus agents para o 
saeriffao, infittrando-o como 
homam-bomba no time 
Snimlgo. Sacanagaml 



SUPERCHEFE 

Conduzir seus homens 
requer um senso 
administrativo fora do 
comum. A a?ao e facilitada 
gragas aos controles do 
Jaguar que contam com 
botoes multifungoes. Os 




DICA: Quam torn tutano vai 
longa am Syndicate. Para 
impetSr qua os inimigos o 
atinjam, protaja'sa formando 
uma barralra humana com 
smis agentes 




DtCA: na primaira fasa, vi ao sator W para resgatar mu paremro, 
cruze prMio (B). Enb^a no pri<So para aneontrar sau proximo 
adversirio, mas esteja pronto, de arma na mio. Assassine seu 
alvo Id antes que ele Ugua o canv. Tenha certaza da tar colfiido 
todas as armas dos mortos antes da encarrar a missao 




D/C4.^ 

graficos empregados sao 
OS mais indicadospara o 
estilo, com personagens 
minusculos, cenarios 
"limpos" e perspective em 
3/4 diagonal. Quem ja 
jogou no computador, vai 
encontrar todos os detalhes 
preservados, exceto a triiha 
sonora,que nao pegou 
multo bem. 

FE E PACIENCIA 

Syndicate para Jaguar e 
virtualmente identico ao 
original do computador, 
com uma Importante 
excegao: a velocldade da 
animagao. Tudo e muito 
demorado - este parece ser 
um problema que a Atari 
naoconseguiu resolver 
para o seu 54 bits. Para se 
dar bem com Syndicate e 
preciso ter muita paciencia. 
E um jogo minucioso, com 
multas missoes e surpresas 
entre as fases. Para quem 
gosta de queimar os 
neuronios por um bom 
tempo e umjogo 
obrlgatorlo! 
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Quern le SUPER GAMEPOWER nao dorme no ponto. 

Aqui tern todas as dicas pra se dar bem 

nos jogos mais cabeludos. Voce f ica ligado 

em todos os golpes, fases, adversarios e armadilhas. 

Com SUPER GAMEPOWER, nem anjinho te pega 

no sonho. Afinal, voce nunca foi santo, mesmo. 



• 



SEOA • NiNTBHaO 



IMas Bancas 




SGBOY 



Por Marjorie 
) Bros 



Donkey Kong e Mario 

Bros se encontram de novo 
depois de anos. A primeira 
vez que os dois astros 
estiveram juntos foi num 
videogame de bolso, o 
game watch, um dos jogos 
mais vendidos naepoca. 
Desta vez, o cart sai para o 
Game Boy, num lan^amento 
da Playtronic. Oenredo 




(J j para tr »^ 

continua o mesmo: a 
princesa e raptada pelo 
macacao, fazendo com que 
heroi Mario escale os 
andaimes de uma 
oonstrugao para 
resgata-la. Os 
graficos e som nao 
foram aiterados, 
continuam simples 
E claroque muitas 
coisas foram 
mudadas =^j 
nesta versao, 




e para meihor, como os 
inovadores movimentos de 
Mario e a variedade de 
itens que eie tem a 
disposi^ao. A 
dificuldadeaumenta 
para quem era craque 
na versao antiga, e se 
torna um pesadelo para 
OS iniciantes. Ao passar 
de fase, aparecera uma 
tabela no canto 
mostrando o seu tempo, 
mas a meiiior novidade do 
game e poder 
saivar seus 
progressos na 
bateria. Para 
detonar os 
inimigos 
'durante as 
'fases, Mario 
conta apenascom 
um marteiinho muito 
potente que e encontrado 
^ em quase todas as 

fases, mas que de vez 
em quando atrapaiha 











Quando ^ca mais diffdl, tenha 
ealma para var o caminho 




DICA: para subir escadas, pule 
a, no ar, di f a A. Ai, pague o 
objsto $iga a^anto 
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SGBOY 



Pot Marjorie 

Kirbyja esta na ativa ha 
alguns anos, mas so agora 
conseguiu chegarao 
estrelato. Pensando nisso a 
Piaytronic decidiu relan^ar o 
classico Kirby's Pinball 
para o Game Boy. Na epoca 
do langamento para o 16 
bits (novembro de 93), o 
cart foi ofuscado por um 






B 




00G>0 




No comego dojogo, escolha o 
modo fiiperama qua quiser 



Quando o 
boneco 
abrir o 
guarda- 
chuva, acerte 
e suba um 
andar 








I bolinha 



PICA: ^'H^lTasPi^ssag^^A ^A- 




Poppy 




concorrente peso- 
pesado, Sonic 
Spinball. 
objetivo em Kirby's e 
manter a simpatica bolinha 
no tabuleiro. Voce tem de 
passar por varias mesas, 
que vao variando seu grau 
de dificuldade. som 
consegue extrair todo o 
poder estereo do G. 
Boy. Tudo isso, sem 
contar os classicos 



hoTB 




elementos baslcos de um 
bom pinball: canaletas, 
bandeirolas, "bumpers" 
etc... Companheiro de bolso 
poderoso! 



KIRBY'S 

PINBALL 

LAND 

GAME BOY 



m 



PLAYTRONIC 



2 mega - N/D 



1 jogador 



Simulador - ConHnue 



»M 



DmailDABE 



FVN naoR 
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NEO GEO 




Par Baby 
Betinho 



Na entrada da Technos 
Japan no Neo Geo, a 
empresa traz seu maior 
sucesso para o console. Mas 
nada daquela briga de rua 
desenfreada, o esquema 
agora virou urn mano-a- 
mano, o estilo da moda. 
Tem zoom, como em Art of 
Fighting, tem golpes de 
queda, como em Virtua 
Fighter e, claro, muitos 
golpes. Alem disso, ha os 
fatais. Para aciona-los, so 
quando a barra azul (enche 
quando se bate no inimigo) 
encostar na sua barra 
amarela de energia. Defesa 
aerea e saltosduplos 
tambem sao possivels e dao 





""■'<:„', 



maior dimensao aos 
combates, Sao 10 lutadores: 
OS protagonlstas Billy e 
Jimmy, a namorada de Billy, 
Marian, e alguns inimigos 
famosos. No final, voce 
enfrenta dois mestres, Duke 
e Shuko. No visual, DD da 
urn show a parte e o som e 
tipico da serie. 




Se inimigo cair tonto, digite 
'ii + botSo para acionar um 
goipe (pia paga o eara no chao 
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BtLlY & jrMMY 



Soushuga: i^-> + botao 
Rekkuha: -»i ^ + batao 
Ryubisen: 4*1^^ + botao 
Ryuf^kiha (fatal Billy): 
J-^-^ + abotoes 
Senkuha (fatal Jimmy): 
■♦i ^ + 2 botoes 
Double Dragon Riling 
(fatal): ABCD 
simultaneamente 



DURANTIA 
TRANSFORMApAO 
Dragon Breath: ^'a-^ + 

botao 

Double Dragon Wave: 

<-Kf4'^-» + botao 

Dragon Uppereut: ■^I'a + 

botao 

Dragon Kieic 4'i^<-4 

botao 




REBECCA 



Hitchozan: ->i^ + botao 
Kohdinken: ^t^-* + botao 
Aerial Kohdinken: ^i^i + 
botao (no salto) 
HHcho no Mai (fatal): 
-^«t^ + 2 botoes 
Kotcho Reppusatsu 
(fatal): 4- ^^ + 2 botoes 
Aerial Reppusatsu (fatal): 
«-Kr4' + 2 botoes (no safto) 




BULNOV 



NKro Slime: 4* v-> + botao 

Cannon Ball: (c) ^-^ + 

botao 

Heavy Crash (fatal): (c) 

*"* + 2 botoes 

Nitro Splash (fatal): 4'^-^ 

+ 2 botoes 



CHENG-FU 



Kohryukyaku: -^4'^ + 

botao 

Suikoretsuda: 4'^-^ + 

botao 

Hishokyaku: ^ti^ + 

botao 

Suiko Rambu (fatal): 

^4*^ + 2 botoes 

Suiko Yuushou (fatal): 

4 ^^ + 2 botoes 



MARIAN 



Accel Breaker: (cj 4* t + 

botao 

Moon Drhre: (c) *~> + 

botao 

Accel Blaster (fatal): (c) 

1 1 + 2 botoes 

Moon Drive Special 

(fatal): (c) ^^ + 2 botoes 





ABOBO 



Hammer Punch: -^^i + 
botao 



Giant Swing: -* ^ 4- 1^<- + 

botao (perto do inJmigo} 

Hyper Bomb: 4'^-> + 

botao 

Grand Smash (fatal): 

^^4- +2 botoes 

Presser Bomb (fatal): 

^^4-1^^ + 2 botoes (perto) 



Yousouken: <-i^ 4- + botao 

no salto 

Bakuenheki: {c) 4" t + 

botao 

Shihouken: (c) <"^ + botao 

Raikohdin (fatal): (c) «tt i 

2 botoes 

Onmyou Bakuensatsu 

(fatal): ^i^ 4'^-* + 2 botoes 




AMON 




EDDIE 



Dangerous Combination: 

->4'V + botao 

Sky Leg Slash: (cj 4* t + 

botao 

Leg Slash: (c) ^-» + botao 

Volcanon Upper (fatal): 

(c) 4't + 2 botoes 

Dangerous Heaven's 

Door (fatal): ^4^^+ 2 

botoes 



DaHon Wave: 4'^-^ + 

botao 

Dalton Crazy Punch: 

botao repetidamente 
Dalton Dash Throw: (c) 
<"> + botao 
Dalton Fire Wave (fatal): 

4' ^-> + 2 botoes 

DaKon Fire Crazy Punch 

(fatal): 2 botoes 
repetidamente 




DALTON 
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icB storm {Hyper X2I: 
ii)i-* + Start Cbuva d9 
gelo contra o inimigo, 
qua Sea im6v^ 



Lightning Storm (Hyper 
Xi:^^-*+SSS.Aperta 
soco repetidamente 
para mais acertos 



Storm Wind: ^"i-^* 
(XX (para ahstar} oa 
■li£*- + CCC(paratrazer 
inimigo para perto) 



Wind Stand Barrier: 
quando esGver cafdo, 

+ (Aate 



Ugi)tning Attack: soco + 
chute (soco e chute 
dave ter a mesma forga, 
coma $R * CR} 




oulr»*<^fJo^ Gauge 
gnche'"''* 






'Hrafaztfracmro 
chicote fafa *■ + soco 



Depois de agarrat, coioque 
4' + soco repetido lara 
arremessar o inimigo duas 
vezas 

Cofoque^ 

par« 

^ + chute 
paractif 





WOLVERINE 



Safer 
comas 
garras: 
SR + 
CM + 
CM + SF 




Tornado Claw: digits 
soco repetidamente 
para inais acertos 




--..r^^r- 



Driiiaaw: 

S0CO + 

chute (da 

mesma 

forga, 

comoSR 

+ CR etc.) 




LEGENDAS 

SR • soco rapido (fracol 

SM • soco medio 

SF ' soco forte 

CR - chute rapido 

CM - chute medio 

CF - chute forte 

SSS - todos OS 3 socos 

CCC - todos OS 3 chutes 

(c) - carregar (+ou- 1 seg.) 



SENTINEL 




Plasma Storm: repita soco a 
carregue o tiro, Solte e fa^ 
meamo para mais tiros 




Sentinel Force: acione com o 
botio forte, deixe apertado e 
mire o local do bombardeio 



Rocket Punch: aperte <- + 
soco quando quiser reeuar 
rapidamente 
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SILVER SAMURAI 




Shadow Waip (X- 
Ati!ityl-A'^-* + chute. 
Suma e aparefa 



Mega Shuriken {Hyper 
X2)-Ai£^+SSS. 
Atravessam tudo 




Hyakurflts" 

■Jiii + soco- 

paracorref 

durafrt*'* 

golp« 




Shuriken: sua trajetoria i 

coniToiivet: Oeniro d$ 

seus limitas, 6 dara 



PSYLOCKE 



SPIRAL 




Te/efMvt' 


Dancing 


durante o 


Sword: 


movimento. 


d^ois de 


ap&ie um dos 


digitar o 


botoespara 


comando, di 


aparecer em 


i it-» + botao 


fugares 


parafogar 


diferentes 


todas as faces 




Psf Thrust aperte soeo 
repetidamente para 
soltarmais urn 



Gene Splice: aperte 
repetidamente o soco 
para dfihrar a dose 






Psi Blade Spin: depots 
do comando dighe CR, 
CM, CF (ritmado} para 
continual o movlmento 



Neck Breaker Drop: ■*■* 
+ SF+CF. Corre e pega 
pelopescofo 




Hey, come on! 
(provocagao}: aperte 
Start 



ICEMAN 






0- 


.. " -!fci 


i. "J^-.-; 


- yBHSWHTRpTS 




** 


' — ■ 




s 



Rapid Punch: ■^■^ + SR + 
CR (+ soco repe^dol Di 
uma sequSnaa de golpes 



Ice Beam: 
digite o 
comando e 
aperte 

repetidamente 
botao de 
soco para 
protongar o 
laser 



Giant Swing: ays, i<; 
soco repetidamente 
para girar mais ripido 



Sequencia: oir uiri ir. 
Sequencia que termina 
com uma joefhada 



PARA TODOS OS LUTADORES 



■JMMi iRlirpM^ 


■^*^'^3l 




^^^Rdta 


^H^^3 


m^ 


^^^^^^ESE 


WM 



Durante a 
contagem de 
pontes 
aperte Start 
para ehutar 
caehorro 
morto 
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ESPOIIE lOIAL 



TENIS - BEISEBOL - FUTEBOL - BASQUEn - VOLEI . GOLFE ■ AUTOMOBIIISMO - ATUTISMO - FUTEBOL AMUtUNO - BOXE - LUTA LIVKE 



MICRO 
MACHINES 

■ Cart com 
mmivefculos traz 
circuitos em locals 
muito estranhos 



^epoisdeconquistara 

Europa, Micro 
Machines chega finalmente 
para o SNes. Neste cart de 
perseguigao em alta 
veiocidade, voce pilota nove 
miniveiculos em varies 
universes bem cotidianos: 
a mesa do escritorio, a pia 
da coziniia, o jardim de 
inverno e assim por diante. 
Afugadeobstaculose 







sens 
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"^Sv 
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lis. 





DICA: 6 possfvel salr de leve da 
pista para pegar um stalho sem 
softer itenhuma punifio 





DiCA se voce voltar uma tela, 
vat conseguir pegar veheidade 
suficiertte para sattar as 
rampas 



MICRO MACHINES mTL 
Ocean f^T' 


2S circurros Corrida 
4 Jog»clor«s 


Giafico piH^HH 




Som j 1 1 1 




Dificuldade 


^^^^ 


5 


^Bin FaSor 


l^ff 



'lUiidaliVliltdilhlzL 



inimigos dependera de sua 
habilidade em controlar as 
miniaturas de helicoptero, 
lancha e F-1. Outro 
probiema que voce tera de 
enfrentare que nesta 
corrida nao ha opfoes para 
equipar as maquinas, 
som nao e dos mais 
originais no genero, os 
rufdos sao aqueles tipicos 
dejogosde corrida. 
grande segredo de Micro 
Machines esta nos 
centrales facilitados, nos 
graficos em cartoon e nas 
cores vivas dos 
backgrounds. Com uma 
formula dessas nao ha 
gamer que resista. 



GP-1 
PART II 

■ Jogo de corrida 
para motos segue 
formula dos 
simuladores de F-1 

GP1 segue a formula da 
maioria dos 
simuladores de Formula 1 
disponiveis no mercado. A 
diferenga e que, em vez 
de um carra, voce 
tem de mostrar 
sua classe 
como piloto 
em uma moto. 
A perspectiva e 
portrasdo 

guidao e e possivel optar 
entre os modos Gran Prix, 
treino ou versus mode [2 
jogadores). Com 17 circuitos 
internacionais e seis motos 
para escolher livremente, o 
jogo tem um grande apelo 




mCk: 

use uma moto 

forte como as do time 

vermelho, e use sues vit6rias 

para comprar a mais ripida, a 

TeamRacing's SSS 500. 





DICA: ganhe tempo apertando 
botao X para eseorregar am 
afta veheidade 



junto aos fanaticos por 
motociclismo. Mas, por 
causa das deficiencias 
graficas (cenarios repetidos 
a exaustao com o uso do 
Mode 7} e controles 
rudtmentares, este GP-1 
Part II esta longe de ser 
considerado um simulador 
definitive para a 
modalidade. Mas tem 
vantagens para os novates 
como ajuste do grau de 
dificuldade eo usede 
passwords. 
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POWERFUL PRO 
BASEBALL' 95 

■ Espoite oficial 
dos japoneses 
ganha versao para 
Playstation 

Fasincondicionaisdo 
beisebol, os japoneses 
estendem sua paixao por 
esse esporte para a sua 
versao em outra paixao 
nacional, videogame. 
esporte das grandes 
tacadas ja rendeu infinitas 
versoes para muitos 
sistemas, mas neniium 
chegou a emplacar no 
Brasil. Agora, este 
langamento para c 
poderoso Playstation 
promete esquentar os 
tamborins dos sport-gamers 
tupiniquins. A Konami, 
inspirada nas ligas 
japonesas, com times como 
oSeibu Lions e Tokyo 
Giants, desenvolveu urn 














Kckoffs sio rapidos, gragas 
aos "obedientes" botoes 

jogo campeao no estilo. A 
concepgaoadotadatraz 
muita jogabilidadealiada a 
graficos iiilariantes, no 
meiiior estilo dos designers 
japoneses. 

TACADAPARAO 
ESPAgO 

Todas as regras originals do 
esporte foram mantidas. As 
duasperspectlvasjuma por 
tras da base e outra aerea) 
fornecem um bom 
panorama do campo, 
facilitando a eiaboracao de 
uma estrategia previa. Os 
arremessadores podem 
lan^ar onze tipos de bolas, 
com efeitos que variam da 
velocldade a curvatura. A 
defesa faz de tudo - corre, 
merguiha, salta-atrasda 
bola e cercando as bases. 
Mas grande desafio e a 
hora de rebater as bolas. Em 
outros jogos de beisebol, 



Os strikeouts sao um negocio 
da China (sem troeadillio} para 
OS rebatedores 

esse sempre e o ponto mais 
dificil. Pensando nisso, a 
Konami desenvolveu um 
sistema de mira inedlto, que 
ajuda a equilibrar a agao do 
rebatedor. unico 
problema de Powerful Pro 
Baseball sao as instrugoes, 
quevem escritasem 
japones. idioma e muito 
dificil, mas jogo e uma 
tacada internacional! 




A galera que gosta dejuntar o 
beisebol com games achou seu 
campo do sorthos 




Ospnnapais ^mes do 
campeo!}sto japones estio 
presentes em Pro Baseball 





Alem dos times, voce tern 
tambim a opgSo de eseofber 
OS est Mos 



PRO BASEBALL' 95 W^Tt] 
KONAMI ^11. A 


CD FasesNW Memory CacH 
2 Jogadores BeksboJ 


HHlHIil^H^HI 


Som 1 1 1 




DiticuIda'Jn ^^^^^H 




Fun Factor 
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4 
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NEOGBO 



A PROXIMA 
GLORIA 

■Jogodefutebol 
§ a versSo nacional 
do conKecido Super 
Side Kicks 3 

AProxima Gloria e a 
versaotraduzida de 
Super Side Kicks 3, 

langada no Brasil pela SNK. 
Esteeo primeirode uma 
serie de carts para Neo Geo 
que a empresa japonesa 
pretende lan^ar em poucos 
meses (King of Figliters 
94 e Samurai Shodown 
2). Aversao e muito similar 
a SSK 2, que lotou o arcade 
com a febre da Copa do 




Que molezal Ojogo avisa 
quando ha mais chance de gol 




A maior parte das regras do 
futebol estao presantes. Aqui, 
a wolencia epunida com 
eartio amaralo 




Mundo. Esta continuagao 
traz OS meihores times 
nacionaisem varies 
torneios como o Mundial, o 
Europeu, o Sul-Americano, 
Africano e o Asiatico. As 
telas intermediarias 
ganliaram um novo design. 




As grandes selegoes estao ao 
seudispor 

jogo tern visao lateral, 
como SSK 3. Em pontes 

estrategicos surgem na tela 
aigunscomandos 
especificos, como o Chance. 
Com ele, voce passa a ter 
visao frontal e pode chutar 
em qualquer parte do gol. 
Bastaser bom debola! 



ROAD RASH 3 

■ Novo racha de 
moto traz sete 
circuitos ineditos, 
um deles no Brasil 

RIa ultima versao de 
Road Rash voce 

disputa mundial 
correndo em sets percursos 
ineditos no Brasil, Japao e 
Quenia. Sao cinco corridas 
porfase e novos cursos. A 
cada vitoria voce recebe o 
premio em dinheiro, usado 
para a compra de motos 
mais possantes. Ojogo e 
bem completo nas opgoes e 
noajuste mecanico. Com 
OS controles precisos, a 
compra correta de 
equipamentos (suspensao, 
poeus) faz a grande 
diferenga. Rashers podem 
carregararmaspara 
derrubaro adversario. 
Nunchal(os, barras de ferro, 
ferramentas; tudo a sua 
disposi?aoaoapertaros 
botoes. Naofaltam 
tambem emocionantes 
perseguigoes. Os tiras estao 
tempo todo em seu 





(j iicj^ubiu e dar uma de mao 
de vaea e economizar. Com 
uma moto incrementada o 
caminho da vhdria se torna 
mais curto 

encalgo a bordo de 
helicopteros e carros. 
Nestas horas as mf.lhorss 
rotas de fuga sao s? ^amprii 
no acostamento, i'r, 






t^^^ 







DO; preste atanqio ao ronco 
dos motoras: 6 trinsHot 



;' Jo de moleza pre ninguem: 
jogue todo mundo no asfatto 



ROAD RASH 3 1 
Electronic Arts | 


ES 


ISMe^a 7pistaa Passwords 
2Jogador&$ Carrida de ^Toto5 


Grafico ij; 


- H 


Som 
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VICTORY 
GOAL 

■ Sega marca 
urn gol de placa 
no 1' game de 
esportes para o 
Saturn 



Oprimeiro jogo de 
esportes para o Saturn 
extrapolou as expectativas: 
graficos poligonais, 
texture-mapped, 
perspectiva livre, musica 
excelente e abertura feita 
com computagao grafica. 
Os times sac OS que 
compoema J-League, a 
Liga do Campeonato 
Japones. Isso significa que 
muitos brasileirosvao 
aparecer na sua tela, ate 





UmivkSo geral ajuda 

"'^nhi .0^ts da ^ca 









algunsquejavoltaram 
para ca, como Valber, que 
veio do Yokohama Flugels 
para o Palmeiras. Mas ha 
tambem Leonardo, do 
Kashima, e Ronaldao, do 
Spulse, ambos em plena 
atividade la do outro lado 
do mundo. Fazendo uma 
comparagao com a sua 
concorrencia direta - o 
Fifa Soccer do 3D0 - este 
futebol ganha em graficos 
some 




^"ffiafra/ 



jogabilidade. 3D0 e 
meihor nos detalhes da 
animagao dos personagens, 
nos videos sobre as copas 
do mundo enavelocidade. 
grande destaque vai para 
oinovadorsistema de 
perspectiva livre, em que 
voceescolheo meihor 
angulo de visao do campo 
pressionando um dos botoes 
do joystick, De resto e o 
basico: penaltis, faltas, 
impedimentos e muitos gols. 



Dizem qua panalti a tao 
impor^nte qua o pr^dattte 
do time daveria botsr. Aqui 
sobrou! 



a^ 


VICTORY GOAL 

Sega 


T5 


CD Fases N/D 
2 Jchgadores FuteboJ 


MBrn[)ry Card 




Gcifico P^4 


fa 


SoiT' 1 I 


' 


Fun Factor HHIH M^^H 




1 2 


3 4 5 



Zoom 6 rotafio sio 
detonantas. Pasmal 



Nagoya G.E. 
Verdy F.C. 

Os times da J-Laague contam com alguns 
eracafos brasileiros: Di uma oihada nas fans 




Sidmar 



Ronaldao Vilbar 
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suiiiiuuiiiM dtiiiiiiiaiiilu u s^iiu. 
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Superdicas de Toushi 
abrem a segao. Maf ^ 
marcam presenga, com destaqu 
& Knuckles e Su pe r Jtetumn" " 






P.5rATfON 



TOUSHINDEN 

CONTROLBOCENARIO 




Entre no option e coloque 
"NOTUSE"nosbotoesL1, 
R1, L2 e R2. Agora va no 
camera action e coloque 



em "YOURSELF". Escoiha 
um control type acima de 
33. Ai, durante ojogode 
uma pausa. Aperte o + a 
+ l: + X e, sem solta-los, 
aperte Select du as 
vezesseguidas. 
Utilizandoo direcional, 
OS "top buttons" e o 
Select voce consegue 
alterar OS pontosde 
visao. 



CONTROLESHO 



Aover as letras do modo 
de j'ogo na tela-tftulo, fa?a 
4* ii-* + -. As letras ficam 
vermelhas. Ainda com as 
letras em movimento, 
digits ->4^ + I no 
controle 2. As letras ficam 
azuis. Entre no jogo e 
coloque o cursor em 
Kayin. Com I + botao. 




voce escoihe o personagem 
secreto Sho. 



Os golpes do personagem secreto 



Rekkuzan- 

Hishozan- 

Shishozan- 

Suiseikyaku- 

Gekkosen- 

Ryugekidan- 

Senkou Ga- 

En'maresshusai- 

*Banki Moushuken- 



4-1^*- + 



, on □ 

Oun 
, ou □ 

ou X [no salto) 



4 1 + : ou X (no salto) 
^ + - ou X 
l-^^f^^-i + iiX 

I'l^^ + ouX 



VIRTUA FIGHTER 
JOGUE COM DURAL 



Entre no modo VS CPU. 
Na horaem que for 
escolher os personagens, 
digiteasequencia 4't-> 
A + *-. Seocomandoe 
nao dercerto (ogode 
cara, naodesamine, e 
meiodfficil deentrar. 




OURAL NO MODOS VERSUS 




Na telatitulo pressione 17 
vezes paracima. Seouvir 
"Ring Out!" a dicaentrou, 
Jogue uma partida e 
pressione L ou R no demo 
do vencedor da luta para 
entrar na selegao simples 
de personagens. Escoiha 
Dural e mande ver. 



OPQdESSECRETAS 



Na tela ti'tulo, cotoque 
12 vezes para cima. 
Entre no Option e 






cofoque o cursor no 
local abaixo do Exit e 
aperte botao. Pronto! 
option+ estara 
disponivel! 



■Sfffita 



«Et 



*Golpe fatal) 




ARCADE 



Apos cada jogador 
selecionarseu lutador, 
segure para » e press ione 
OS 3 botoes de soco ao 
mesmo tempo ( no modo 
urn jogador, cada urn faz 
no seu respectivo 



KILLER INSTINCT i M'^tf;)ii*lii 



GUARDIAN WAR 

MENUDETRUQUES 




Comece de novo ou salve 
jogo. Quando aparecer a 
tela de menu (com varias 
locagoese bandeiras), 
pressione L, R e C em 
sequencia). As bandeiras 
param de se mexer. 
Agora, pressione t4'^-* 
e urn menu em japones 
aparecera. Ai vao cinco 
opgoes : 

Load Game: salvar o jogo 
ou comegar um novo. 

Equip : examinar e 
equlpar personagens. 
Similar a opgao 
Equipment no menu 
regular. 

Shop: entre na ioja enn 
que voce pode comprar e 
vender quaiquer item 

Gem + 1000: aumente o 
valor desuasjoias para 
10000 

No Battles: seus 
inimigos nao o atacarao se 
voce naotomar iniciativa 



controle). Os botoes 
devem ser pressionados 
ate aparecer a tela "Match 
Screen". Refa^a a cada 
luta para o jogo ficar 
sempre 2 vezes mais 
veloz. 



"T 



MORTAL 
KOMBAT II 

FATALITY DA 

VELOCIDADEE 

SUPER DAMAGE 

Rapidamente, entre com 
OS codigos abaixo na tela 
de selegao de 
personagens. Um som 
caracteristlco vai confirmar 
se OS truques deram certo. 

Dobre o tempo de seu 
fatality. tt*-t>l', select. 

St/per Damage (dois 
golpes derrubam seu 
adversario e fazem os 
golpes dele causar so a 
metade dos danos em 
voce): 'i't-^t*-, select. 




PARODIUS 
DELUXE PACK 

mVENCIBIUDADE 




Pause jogo e digitetri tri 
XXbolqua bol qua i<-e 
despause. Pronto! Voce 
esta invencivel! 



SPACE 
HARRIER 

ARCADE MODE 

No logo da Sega, digite A 
+ C + Start no controle 2. 
Se uma vozfaiar"Get 
ready!"adica entrou. Use 
e abuse dos continues. 



3j2X 



AFTER BURNER 
COMPLETE 

CONTINUOUS PLAY 




Quando estiver no 
logotipo da Sega, digite 
A + C + Start no controle 
2. Issovai permltirque 
voce continue a partir do 
mesmo local onde 
morreu. 




SEGA CD 

3 DO - 32 X 

JAGUAR 

SUPER Hes 

MEGA DRIVE 



Rua Tuiuti, 1 .085 -TatuapS 

Tel.: 295-6858 

Av. Gabriela Mistral, 107 

Penha- Tel.: 296-7370 




REAL 
I GAMES 

Locogao, services 

tecnicos, venda de 

usados com garantia 

3D0 - JAGUAR - 

SNES- MEGA - SEGA 

CD - NINTENDO - 

MASTER 

Atendemos por Sedex 
Tel.: (Oil) 914-7121 



a.GEAR 



SAMURAI 
SHODOWN 

USEAMAKUSA 

No logo Takara digite 3 
vezes para direita. Se 
ouvir um som 
caracterfstico, a dica 
funcionou. Agorae so 
barbarizar com o mestre 
do jogo. 





3DO 



VR STALKER 



SUPER RETURN 
OF THE JEDI 




7C0NTINUBS 

SOUm TEST 

RODAROLOGO 

Algunstruques para 
Super Return of Jedi. 

Para fazer o Sound Test 
em qualquer estagio side- 
scroll, pressione: i.X, Y, 
A e B ao mesmo tempo. A 
tela de Sound Test 
aparece. Escolha uma 
musica. Para fazer o resto 
destes codigos, va para a 
teiatitulo/menu.O som 
de um Ewokconfirmao 
truque. Se voce quer 
rodar o logo Star Wars, va 
paraatelatituloequando 
menu aparecer, aperte 
Y, Y, Y, Y. Para 7 continues 
pressione: AS, B, A,Y, A, 
X. Para creditos: A, B, A, 
B, A, B, A, B. Obs. se 
perder qualquer umdos 
codigos, desligue o 
console e recomece tudo. 
Resetar nao adianta. 



JOGUE EM QUALQUER MISSAO 
COM TODAS AS NAVES 



Consiga todas as naves, 
inclusive a X-2! Acesse o 
Passcode da lista de 
op?6es. Entre com as 3 
primeiras letras que 
correspondem a fase que 
voce quer e adicione o 
codigo especial no final: 
LQG - 77K. Ex: para ir ao 



estagio de Arkansas com 

todas as naves, entre com 

codigo CCT-LQG-77K. Ai 

vao as passwords: 

Utah: M79 

Arizona: 5KK 

Texas: MS7 

Nevada:bU^ 

Gulf of Mexico: ^ AD 

Colorado: ^50 



SDO 



SHOCK WAVE 




Cu^,«wo ESPECIAIS 

Enquanto estiver 
jogando, pressione o 
botao Ppara pausar e 
entre com o codigo: 
B,A,C,C,A,A. Ai, pressione 
botao X. Voce acessou 
Modo Especial de 
Passwords! Fique pronto 



para mais 2 movimentos: 
botao L+ t fazsua nave 
rodar 180graus. botao 
L + i fara rodar em 
volta. Agora, voce pode 
entrarcom mais 
passwords. So aperte os 
botoes corretos: C, A, A, 
B, A, C, A, X-eganhe um 
laser vermelho! 
A,C,A,B,A,A,C,A,A,A,X - 
bomba pequena (1 vez), 
A,B,A,C,A,A,B,A,X - 
invencibilidade. 
Tente B, A, C, A, C, A, X 
ou B, A, B, X-mensagens 
gozadasnoseu painel! 



DOOM 



tNVENClBIUDADEE 
MUNigOESAVONTADE 



Para ter acesso a estes 

codigos voce precisa 

contar com um controls de 

seis botoes. Em qualquer 

pontodojogo, 

aperte pause. 

Depois, 

pressione X, Z, 

botao Mode e t 

simultaneamente. 

Isto Ihe dara 

invencibilidade. 

Pause e pressione A, 

C, botao Mode e t 



simultaneamente para 

ganharBOO 

munigoes. 





Tennesse: ^Q0 
Arkansas: CCT 
Virginia: CC7 
Indiana: EW3 
California: ESO 
Pacific Ocean: EAT 
Washington DC. SAH 
Florida Keys: CUD 



SATES 



KING OF THE 
MONSTER 2 

MODO DEBUG 

Natela deselegao de 
modo, pressione no 
controle 1 asequencia: 

^ No controle 2, deixe 
apertados OS botoes 
select e Y. Ai, aperte 
Start no controle 1. Feito 
isso, escolha o modo 
versus CPU ecomeceo 
jogocom qualquer 
personagem. Vocetera 
tela Debug. Sons 6 fases 
a vontadel 
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OUT OF THIS 
WORLD 

JOGO ESCONDIDO 

Entre na a opgao de 
Password na tela ti'tulo. 
Nela, entre com codigo: 
BRGR. Depois disso, 
mova ate OK e pressione 
botao A. Voce vera 
estalactites. E um ]ogo 
escondido em que o 
objetivo e control a r a 
bola eimpedirqueas 
estalactites cheguem 
aosolo. 



G.BOY 



SAMURAI 
SHODOWN 




\ 




JOGUE 

COM mis 3 

LUTADORES 



Para jogar com mais tres 
personagens, espere ate 
avistar um close dos 
olhosde Haohmaru no 
comego e pressione o 
botao de Select tres vezes 
seguidas. Voce ouvira um 
som! Aivocepodera 
jogar como Kuroko, 
Hikyaku ou Amakusa. 



wzn33 

lECCO: THE TIDESi 
OF TIME 

PASSWORDS 
Home Bay: 

CSNCMRUA 

Epilogue: 
CEWSXKPA 

Fish City: 

SGTDYSPA 

City of Forever: 

WSSXZKVA 



MEOA 



GENERATIONS 
LOST 

PASSWORD 
FASE 2: 

AGES 
FASE 3: 

DUTY 
FASE 4: 

WARM 



MeaA 



ESPN NATIONAL I 
HOCK NIGHT 

TIMES EXTRAS 

Para ganhartimes 
secretos (o Republicano, 
democratico, o Sony, o 
ESPN) pressione no menu 
principal: <"*, C, A, B, B. 

MENU SECRETO 

Para ter acesso a um 
menu secreto entre com: 
C, ^, B, ->, C, ■*. 



aoo 



ANVIL STILES 



S.H.A.D.O.W. 



GOLPES 



stile's Side: PF+PF+C 

Knife Throw: PB+PF+C 

HIDDEN MOVES: 

Disappear: PT+ PF+PD 

shift 

Granada: PB + PT+C. 

ERiKA STORM 

Katana Blast: PT+PF+C 
Disappear: PT+PF+PD 
Shift 

HIDDEN MOVES: 
Ground Fire: 
PB+PF+PT+PD shift 
Spin Stab: PD shift+ PT + 
PR 

CARLOS CORTEZ 

Flash Bomb: PT+PF+C. 
Shotgun Blast: PF+PF+C 
HIDDEN MOVES: 
Earthquake: PB+PF+PT+ 
PD shift 

RIGGS RIDDICK 

Hellfire: PT+PF+A. 
Riggs Roll: PF+PB+PF 
HIDDEN MOVES: 



Disappear:PT+PF+PD 

shift 

Ghostly Touch: 

PF+PF+C. 

SASHA ROMANOFF 

Stealth: PT+PB+C 
Dagger Draw:PB+PF+A 
HIDDEN MOVES: 
Slide: PF+PF+C 
Crouch Knife: 
PB+PT+PD shift 

GABRIELASTJOHN 

Mesmerize: PF + 

PF+PT+PT 

Cannonball:PF+PB+PT 

HIDDEN MOVE: 

Fireball: PF+PF+C 

VIPER: 

Earthquake: 

PB+PF+PT+PD shift 

Disappear: PT+PF+PD 

shift 

Slide: PF+PF+C 

Knife: PB+PT+A 

Grenade: PB+PT+C 

PT: para tras 
PF: para frente 
PB: para baixo 
PD: paradireita 



g^HSLLlI^ 



Sempre as 

ultimas 
novidadesH 



MOSSAS LOJAS; 

CIDABi Dl SAO PAUIO 

UM -(011)831-0444 

SANTANA- (Oil) 950-6329 

V. MARIANA - (Oil) 549-7383 

PINHEIROS- (Oil) 280-3220 

IPIRANGA- (Oil) 273-6784 

VIUOLIMPIA - (Oil) 822-0515 

VILA CASRAO - (Oil) 295-1190 

MOEMA-(OII) 536-0529 

VIU FORMOSA - (Oil) 91S-9117 

TREMEMBi- (01 1)953-6743 

GRANDE SAO PAULO 

GUARULHOS - (Oil) 209-0971 

S. B. DO CAMPO - (Oil) 452-2612 

OSASCO- (Oil) 705-2701 

DIADEMA- (011)746-1986 

INTESIOR SP 

KiBEIRAO PRETO • (016) 625-8094 

S. JOSE DOS CAMPOS - 

(0123)41-7250 

OURfNHOS - (0143) 22-2424 

INDAIATUBA- (0192) 75-3025 



OUTROS ESTADOS 



BAHIA 

SALVADOR -(071)248-8609 
5ENH0R DO BONFIM - 

(075)841-1776 

BRASILIA 

ASA NORTE -(061) 274-3311 
CRUZEIRO NOVO - (061) 234-8822 

MINAS «IRAIt 

BETIM - (031) 531-3036 
POUSO ALEGRE - (OSS) 422-4603 

PARAiBA 

JOAO PESSOA • (083) 226-2369 

PIRNAMBUCO 

RECIFE -(061) 465-4029 

RIO DE JANEIRO 

MEIER -(021) 596-2111 



Rua Juventus, 831 

Sao Paulo - SP 
Tel: (01 1)591 0039 




rr ' Video 

LOCAgAO E VENDA 
MELHOR PREQO... 

...E AS ULTIMAS NOVIDADES EM: 



3DQ « SEGA CD 
JAGUAR ' SNES 
32X * NEO GEO 




wnMH 



SONIC 
& KNUCKLES 



CODIGOSPARASOmi 



m 














JAGUAR 




s 

i 


IRON SOLDIER 

ELEQAODEFASES 
TODASASARMAi 

\latela de opgoes, entre 
;om nOmero 3766824 
10 keypad. A 
;onfirmacao do truque 
3 borda da tela piscand( 
\o comegara partida, 
odas as 16 missoes 
joderao ser selecionadi 
stodasasarmasestara 
5 sua disposifao. 


2 

X 




Transforme seu Sonic & 
Knuckles em Sonic The 
Hedgehog. Quando a 
mensagem "No Way" 
aparecer, pressione A, B 
eCaomesmo tempo. 
Aguarde a mensagem 
"Get Blue Spheres" e use 
qualquer um destes 



codigos para jogar 
OS bonus rounds. No 
menu voce escoihe 
Sonic ou Knuckles 
apertando qualquer 
botao. Use cursor 
vermelho para 
comegar como Knuckies e o 
azul para Sonic. 



Fase 2 
Fase 3 

Fase 4 
Fase 5 
Fase 6 
Fase 7 
Fase 8 
Fase 9 
Fase 10 
Fase 1 1 
Fase 12 
Fase 13 
Fase 14 
Fase 15 
Fase 16 
Fase 17 
Fase 18 



2965 3192 9023 
3610 2354 7327 
29210274 3999 
3737 7423 1487 
3053 9029 9071 
3698 81917375 
3009 61114047 
3482 7286 3167 
2809 6267 2575 
3454 5429 0879 
2765 3348 7551 
3582 0497 5039 
2898 2104 2623 
35431266 0927 
2853 9185 7599 
4014 2308 3455 
3319 6540 9215 



Fase 19: 
Fase 20: 
Fase 21: 
Fase 22: 
Fase 23: 
Fase 24; 
Fase 25: 
Fase 26: 
Fase 27: 
Fase 28: 
Fase 29: 
Fase 30: 
Fase 31: 
Fase 32: 
Fase 33: 
Fase 34: 
Fase 35: 



3964 5702 7519 
3275 3622 4191 
4092 07711679 
3408 2377 9263 
40531539 7567 
3363 9459 4239 
3837 0634 3359 
3163 9615 2764 
3808 8777 1068 
3119 6696 7740 
3936 3845 5228 
3252 5452 2812 
3897 46141116 
3208 2533 7788 
2994 5155 4236 
3673 9888 9404 
2944 5155 4236 




Fase 36: 
Fase Z7: 
Fase 38: 
Fase 39: 
Fase 40: 
Fase 41: 
Fase 42: 
Fase 43: 
Fase 44: 
Fase 45: 
Fase 46: 
Fase 47: 
Fase 48: 
Fase 49: 
Fase 50: 
Fase 51: 



3629 6970 4380 
3072 0223 8396 
3762 5728 9452 
3033 0992 4284 
3718 2807 4428 
2817 0087 0076 
3518 2963 2956 
2788 8229 7788 
3474 0044 7932 
2916 32981948 
3606 8800 3004 
2877 4066 7836 
3562 5881 7480 
3348 5109 0364 
4028 3236 9596 
3298 8503 4428 



AV.GOIAS,401-CEI\ITR0 
AMAIORDES,CAETAI\{ODOSUL 



3DO DEMOLITION MAN ^9^ 

CODtGOS E FASES SECRETAS ,^^, 

Na tela titulo, pressione tera muito sangue. Pause o ^^K^^t^^^tKtf^ 
R, fa?a um circuloem jogoeaperte L, A,t4',Re ^^^H^^^^^^^^^i 
sentido horario no t para ativara sele^ao de ^^^^^K^^^mf /. \ 
direcional ate um sinal fases. Mantenha B ■P^'^T^^^^H^^^^ 
vermelho aparecer. pressionado e, direcione ^^f^ ■ JJ^^^^Hi^r 
Comece a partida e voce e 4 para escolher a fase. ■ -y \ '"^^^^^^^^ 




MICHAEL JORDAN 

PASSWORDS 
PODEROSAS 

Na tela de password, entre 

com MCHLJRDN-23 e garanta 

energia extra e 25 vidas. 


^iW^^^l MAnnFM WFI'tlR 


CODIGOS ?ARA 
INCREMENTAROTIME 

Na tela de Set Up pressione B, A, C, A, 
C. Se voce ouvir Madden gritar "Po\n", 
podera encontrar Jacksonville 
Jaguars e North Carolina Panthers no 
menu da proxima temporada. 



PITFALL - THE MAYAN ADVENTURE 



CONTINUES 

tNFmtTOSE 

SELEQAODE 

EASES 

Perca sua vida na 
primeira fase. Quando a 
tela de continue aparecer, 
pressione B tr§s vezes. 
mostrador do continue, 
mudara para 9, dando a 
voce infinitos continues. 
Na tela titulo, pressione 
X, select. A, select, Y, A, X 
e Select para a sele^ao de 
fases. nome de cada* 
Ifase aparecera acima do 
titulo. Pressione L e R 
para muda-las. Para jogar 
a versao do Atari 2600, na 
tela titulo, pressione 
Select, A, A, A, A, A, A, 
Select e Start. 



MEOA 



EARTHWORM JiM 

. FORgA MAXIMA 

A qualquer hora do jogo, 

pause eentre com este 

codigos. Jim tera uma 

reagao para cada truque: 

Lotar o Arsenal: 

A,B,B,B,C,A,C,C 

Vida Extra: B,B,C,C,A,A,A,A 

Plasma power-up: 

CAB,C,A,A,B,A,C 

Urn continue: aperte A, ai 

pressione juntos Left e B e 

depois A,B,A,B,C,A 



INVENCIBIUDADE 

Pare o jogo com Start. 
Aperte L e A ao mesmo 
tempo e depois B, X, A, A, 
B, X, A e Start. A equipe 
de desenhistas do jogo 
aparece e em seguida o 
modo Debug com selefao 
de fases e invencibilidade. 



ARMAS, NOVE VIDAS 

EOCLASSICO 

PITFALL 

Na tela tftulo, use estes 
codigos para acessar 
diferentes macetes: 

Atari 2600: 4, A 26 

vezes, J* . 

9Wd«s;->,A, J^,B,->, 

A, B, t e i. 




WuH^;M RISE OF THE 
ROBOTS 

JOGUE COM SUPERVISOR 

Lotar o arsenal: A, B, B, B, C, A, C, C. 
Vida Extra: B, B, C, C, A, A, A, A. 
Ptaama Power-up: C, A, B, C, A, B, A, C 
Continue: Pressione A, PE e B 
simultaneamente;'A, B, A, B, C e A. 



ALUGUEL, TROCA E VENDA DE 

TODOS OS CONSOLES 

Jogos para sistemas 3D0, Jaguar, 

CDX. SNES. Mega 



LOCACAO A PARTIR DE tt$ 1,50 



R. Peixoto Gomide, 414- Centra - SP. 
Pone: (011)284.3857 



1 


FLASHBACK 

PASSWORD 


1 SEGA CD ■ 


^s^S^^ 


■11 TMC OUCi^T PO^DENTI^^ 


DO FINAL 




DESTEJOGO 


ANIMAL 

Va direto 


1 ^ 


para o final 


'' iX- -"=**' I^'~ ^^ 


usando a 


^j^pj^^ 


password: 


m>^^m 


SANFRA 



T , I J I l_ I ,11, I , ' 




???^^^t?^??r 



SENSACtONAL PROMO 

Alugue na MSM e concorra a u 
.&-,., . , super mountain bike ^ 
lAISDE 1000 TITULO 

ORIGINAIS 

eSISTENCIA TECNIC 

O ISSO E MUiTO M 

CONFIRA! 



ua Cristiano Viana, 118 
Fone: 864-5083 
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For Marjorie 
Bros 



Harry, o nosso conhecido 
heroi do classico de 
aventura Pitfall, esta de 
volta apos um prolongado 
descanso de uma decada. 
Tanto tempo de precoce 
aposentadoria provocou 
uma serie de mudan^as. 
Das boas, Se voce 
esperava os mesmos 
graficos pobres da versao 
do Atari 2600 -que nos 
rememoramos na pagina 
seguinte- voce faz parte do 
time de caras que ficou 
congelado nos anos 80 e 
nao sabia. Os magos da 
Activision criaram uma 











SNES ^^^^ 
ACTIVISION 


1 


16 Mega - 11 Fases 




1 jogador 




Afoo - Continue 




ffjiiHCO 


g- 










SOM 












DlflCUlDAOe 












rVN MCTOJt 








i 




12 3 4 5 





sequencia para o 16 bits 
que enche os olhos, 
ouvidos e, mais 
im porta nte deque tudo: 
OS dedos, Os movimentos 
de Harry sao muito mais 
realistas. Ainda bem, 
porque a selva nao esta 
para peixe. Em alguns 
momentos voce tem a 
impressao de que ele vai 
saitar para fora do video e 
jogar uma partida na sala 
da sua casa. 

DE FILHO 
PARA PAI 

Na verdade, quem esta 
sob seu comando nao e 
nosso velho heroi do 
Atari e sim o pai dele, que 
se encontra perdido em 
algum iugar na America 
do Sui-segutndoa 
tradigao do cinema, que 
sempre manda para essas 
bandas quem tem de se 
esconder ou se perder. A 
Jornada, como sempre, 
nao e nada facil. Mas 
nada que a equlpede 
SGP nao possa resolver 
para voce. Hora de encher 
cantii com agua e 
passar o repelente contra 
mosquitos, o cipo das 6b 
ja vai passar. 






Superforga 



Paralisa os inimigos 

{no tempo) 




5 ^' 


t' 







Aumenta energia 



Vidas extras 




Bumerangue Pedra Azut Muni^o 

Vai e volta Explode Joga pedrinhas 
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PfTFAli2i 



Para matar saudades das 
antigas gerafoes, crescidas 
com veiho Atari 2600, 
recordamos as prime! ras 
andangas de Harry. SGP 
preparou esse mini- 
detonado. com dicas do 
outro mundo para nao 
deixar ninguem atolado na 
lama amazonica! 



rw** 




Para usar as escadas, caia 
pelos buracos 



Nao 8 bom polar na boca do 
jacare se ela estiver aberta 



SEIBA JUNGLE 



Para consaguir pagar a pedra 
azuh siAa a dapois caia 



Pegua os mp6s qua ficam 
balanqando p^o p6 







As astatuatas 

sio pontes 

para 

etmtinuar 

quando voce 

morta 



/rS» 



'M- 



*'^-, MB3 







Os dp6s sii^ticos B as teias lavam a 
lugaras mais aftos 



Naste pottto, pula para a asquerda a vi 
pelo dp6 para pagar uma wds 



Chegando 

ao final da fase, mate 

a onga usando saus projitais 



XIBALBA FALLS 




No eoma^ da fasa, dBW»«e cair no dp6 
aliBtieo da diraita para ganhar uma vida 



Vi palas padras ou caia da parta 
da dma para pagar asta vida 






j, ■ «^ 



p<: 



aes** 



poitto 



,P' 



^'''' 



Oua«d«f,fip6 

™ CONTINUA NA PAGINA SEGUINTEl 



m 



^ 
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CONTINUAQAO DA 
PAGtMA ANTERIOR 



Para pagar 
anet, pule e 
direeiom para tris 
quando ancostar na parade 



Para ganhar 

ama vida, pague 

&p6 elastico da asquerda 



TAZAMUL 
MINES 



^;^^^ 







flbAdj 






...em qua voc§ tarn da rapetir 
a sequincla da letras nos 
botoes do coiyfrola 





"/ 

^ 






'•-.-rr.'IT'r' 


Ses 


-^ 


V ^^^vx^^^t-' 


; - i -. 




-si. 


■_P^;- ijr^vn^^-r 


^-H^ 






#H£5 



Fata Irpalo trilho do fundo, vi ati o Urn do caminho a volte 



LOST CITY OF COPAN 




Quando chegar a osta lugar, 
pettdare-se nos gandtos, se 
nao e queda na carta 



Empurre padras 
salianta$ para abrir 
portas a al^poas 

COPAN 
TEMPLE 




Noeaut^e a cobra a usa-a 
como se fossa tint dp6 




Aqui, anfirente 2 ongas ao 
mawno tempo. Pedras aims 
sao uma boa opfSo 



Estoure essa jarra a pegaa 
umavida 




Acione as alavancas a abra 
portas com direcional para cima 
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ffasf s/ff usando botao da puh a 
pondo diradonal para baixo 



LAKAMUL 

RAIN 

FOREST 



Pagua a pimanta a pule para o 
final da fasa 



RUNAWAY 
MINE CAR 




Usa asses troncos como 
trampoSm segurando para 
batxo no diradonat 



Pule para o$ trilhos com a luz 
verde. Aqueles com luz 
vermMha estao bloquaados 

TIKAL 
RUINS 




Use esse cip6 para sair da fase 

YAXCHILAN 
LAGOON 



ir p^o outro lado 



U^jKi wtiiii U 




Pule nessa platafonna 
eseoadida para pegar a vida 



Pule no tempo certo nessas 
platafoimas que vio a voham 




Como no Atari, A^wrs ojaeari 
feehar a boca e pule nele 



chefe de$ta fase 4 um 
homem-onga que se transforma 
em onga quando qum: Pule ao 
¥i4o batar mm a langa no chao 



TEMPLE 
OF TIKAL 








Nessa fase, hi eoisas 

escondSdas stris das 

colmas, eomo este eip6 




WARRIOR 
SPIRIT 




jogo. Quaiido efs pular baixo, satte para nao ser afetado palo 
tramor. Fique esparto quando ale jogar a mio e pule por eima 
dela. At, na bora em que e(e pular afto, straia-o para am lado e 
corra para o outro antes que ela eaia. Para mati-lo, acerta 
projiteis em sua cabaga 




Vbc6 vai reencontrar seu pai amarrado nesta rocha. Durante o 
jogo, pegue todas as letras do seu name para um final espe&al 



71 




^ PorMarcelo 
Kamikase 



A serie Phantasy 
Star e RPG carro-chefe da 
Sega. E este "The End of 
Mitlennium" e, sem 

sombras de duvida, o 
melhor de toda a serie. 
Cronologicamente, ojogo 
segue sua triiha baseado 
nos acontecimentos de 
Phantasy Star I e II. E um 
jeito de tentar esquecer a 3- 
versao, que naofoi muito 
bem recebida pelo publico. 
jogo ficou mais facil de 
jogar, com muitas dices e 
controles simples e 
eficientes. Apesar disso, iia 
muitos itens, missoes e 
habiiidades escondidas. 



ANTES 00 MILENIO 



IS 



PHANTASY 1 
STAR 1 

MEGA 

SEGA 


I 


1 


<J 


24 Mega - N/D 


1 jogador 


RPG - Bateria 


OtAfKO 












SOM 












BlTICUlDMt jlP 










FUN MCTOII 












1 2 3 4 5 1 



COMANDOS E 
CONTROLES 

Antes de partir para a 
aventura, vejamos algumas 
consideragoes iniciais sobre 
OS controles e comandos. 
Durante a tela de campo, 
aperte Start para fazer 
aparecer as opgoes: 

SAVE - serve para salvar os 
progresses do jogo. Tres 
blocos estao reservados para 
isso. 

MESSAGE SPEED 

determina a velocidades das 
falas do jogo. 

BATTLE SPEED - dita o ritmo 
da batalha. 

BUTTONS - condiciona as 

posigoes dos botoes para cada 

opera^ao. 

Apertando A (na configura^ao 

inicial) durante a tela de 

campo aparece um menu 

principal. 

ITEM- para usar, veriftcar ou 
descartar um item. 

TECH - para usar as tecnicas 
especiais de cada um. Casta 
TR 

SKILL - para usar as 




habiiidades especiais 
Utilizapao limitada. 
Aumenta conforme 
level. 

EQUIP para ( 
poder se equipar ^J 
com armaduras, 
capacetes e arm as. 

STATUS - mostra uma 
tela de condigoes sobre 
seu personagem. 
Permite, ainda, trocar a 
posigao na "fila". 

TALK - resulta numa 
discussao com os membros 
do grupo. Geralmente mostra 
proximo passo a ser seguido 
no jogo. 

MACRO - permite fazer uma 
programagao de suas apoes 
durante a batalha. As 
principais utilizagoes sao para 
facilitar a batalha e para usar 
mais faciimente as tecnicas 
combinadas, uma vez que a 
ordem programada e seguida 
a riscas. Veja alguns exemplos 
de Macros praticos: 
Macro para ser usada para 
quando aparecerem muitos 
inimigos: comece com uma 
magia que pega todo mundo, 
um ataque que varre a tela 



{tipo bumerangue) e os outros 
devem atacar normalmente 
para pegar as "sobras". 
Macro para ser usada para 
quando aparecer um inimigo 
bem forte: use techs e skills 
que pegam um alvo e que 
tiram muita energia. 
Macro para ser usada para 
usar magias combinadas: veja 
no box correspondente. 
Agora vejamos os comandos 
de batalha: 
COMMAND 
Subdividido em: 
Fight - luta com arma. 
Tech - Lisa as tecnicas. 
Skill ' usa OS skills. 
Item - faz uso dos itens. 
Defend - entra em defesa. 

MACRO 

Usa OS macros previamente 

programasdos. 

RUN 

Para darno pe. 

MAQUINAS HI-TECH 

, Durante o jogo voce vai 

achar tres veiculos e pode- 

\ se lutar com as maquinas; 

voce fica praticamente 

invencivel uma vez que a 

energia volta se satr da 

batalha. 

PERSONAGENS 

Em Phantasy Star - The End 

of Millennium - existem dois 

tipos de personagens: seres 

vivos e androides. Os 

andotdes nao podem ser 

recarregados com tecnicas e 

itens convencionais, 

mas se recuperam 

da "morte" aosair 

da batalha e 

recarregam 

energia conforme 

se anda. Seus 

skill sao 

encontrados 

em baus e nao^ 

conforme se ' 

aumenta o level, 

como nos 

humanoides. 

Tarn bem nao 

possuem techs. 
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ATAQUES COMBINADOS 

Veja como acionar todos os 

U ataques combinados que voce pode 

encontrar em Phantasy Star 














■ 




+ serie 





^''^^z:^ 



[m PUNETA MOTAvi^ 
AIEDO 

Onde sua aventura comega. 
Chaz e Alys sao chamados 
para resolver urn problema 
na faculdade Motavia. 



FIRE STORM: serie Foi (Flaeril 
* serie Zan (Hewn) 



S^^°«^^ 




HOLOCAUST: Savot + Dim 




^. 






Yt«* 



iS^^s^^^ ^^^^''"""'' rir"'"" 



Astral 



Aqui comiga sua fornada 

PIATA 

Siga para a faculdade e fale 
com reitor. Receba a 
missao de exterminar os 
monstros no sub-solo. Hahn 
se junta ao grupo na porta 
do sub-solo. Avance ate 
encontrar Igglanovs, o 
chefe. Fale com o reitor 
novamente e prossiga sua 
missao. 




HOLE: sene 

Gra + . 
Negatis 





TB!-BU«^"' 
Wat 



Tsu + i 



Fale com o rmtor, qua paraoa 
escondaralgo 



OBSTRUCT: 

Deban + 

Megid + 

Posibolt + 

Legeon 





IGGLANOVA: Alys deva stacar 
com Vortax, (^az usa sfsqiw a 
Hahn vai de ma^ 
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MB6AU 




Agora i a bora da vardade 

ZEMA 

Se quiser, de um rote por 
Motavia e compre armas. 
Alys pode aumentar sua 
eficiencia colocando uma 
arma em cada mao. Chaz 
deve conne?ar a usar 
espadas em vez de adagas. 
Em Zema entre na caverna 
Birth Valley e encontre o 
professor Hoit petrificado. 




profassor Hott esti 
ptirfficaih 

MOLCUM 

Aqui, sua missaoe 
encontrar Rune, o Mago. Ele 
se juntara a sua tropa. Rune 
possui muitas tecnicas 
magicas de grande poder de 
fogo. Seu TP tannbem e 
bastante alto. 




Buna, Mago, vaiparmitir 
que Yod prostiga pafa 
eavarna 
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The end of the ^^ millennkiir 







VALLEY MAZE 

Rune abre a caverna para o 
grupo. Atravesse-a. 



ZEMA 

Despetrifique Holt. Na safda 
detone Igglanova (de novo). 
Entre novamente na Birth 
Valley e siga para o Bio 
Plant e encontre Demi, uma 
nova esp^cie de humano 
(numan). 




A magia Flaeri darreta a padra 
qua mpada sua passagam 

TONOE 

Vila de Motavian Manias. 
Faie com o prefeito Dorin. 
Rune se afasta do grupo, 
mas Gryz entra para 
compensar. Va para os 
fundos, abra o calabougo e 
pegue a Ashline, item 
necessario para 
despetrificar os habitantes 
de Zema. 



Da posse da AlsMina, tudo se 
anula em Zema 




Alguma coisa aconteceu em 
Virth Valley 







Buna sai de seu grupo, mas 
Gryz reforfa o time 



IGGLMIOVA: o pantalho asti 
de voHa. Mas agora ala nio i 
pireo para voce 



J 





jUL-SJCIHE ft (pctsea^^tfl 



No fim do Basement voci 
eneoittra a Alshllna, ramidio 
naaasirlo para despetrificar 




Rila se torna a mais nova 
intagranta de seu exircito. Sua 
arma sio suas garras 



WRECKAGE 

Apui nao tern nada a ver 
com progresso do jogo, 
mas tern itens e voce fica 
sabendo mais sobre o 
Planeta Parma. 




computadot f/uasw 
irtforniagdes de Parma 

AIEDO 

Cidade natal de Chaz. Fa9a 
compras e melhore o 
equipamento do pessoal. 
No Hunter's Guild ha 
trabalhos para poder 
ganhar uma bolada. 
Sempre que possivel, 
resolva todos os trabalhos 
antes de prosseguir a 
partida. Ha uma passagem 
secrete no Hunter's Guild. 
Siga para a caverna logo ao 
norte de Aiedo. 



■l:it 



l fi^jfi't*i*i*W 






liJetti'n* fr'on iht rflflt^cv^ 



Em f^edo existem trabalhos no 
Hunter's Guild 



■'■-■'■ '^"'■''■ 
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Hi passagens saeretas onde se 
consaguam lions itens 

ZIO'S FORT 

Derrote Juza, o bra^o direito 
do mago negro Zio. Quando 
for iutar com o proprio, nao 



se preocupe, e impossivel 
conseguir derrota-lo neste 
momento. 



-< CDJ(D 




t l(ifH>H . ; , 

U 


!■■ 


^■■1 



JUZA: tMlize o Dttfun para 
protegBF^e. Oepois iHsso, 
matidaataque 




Demi recupera oHPeoTPde 
todomumh 




SO: nam atSanta fwrtar vend- 
lo. Eia sa pmta^ com uma 
magia nagra 



MACHINE CENTER 

Pica ao sui de Krup, a cidade 
natal de Hahn. Entre e pegue 
primeiro vefculo do jogo: o 
Land Rover, que vence as 
dunasde areia. 



m 


■ 


■■'* -■-■ 


■ -my 



Agora, ji ^tando com o Land 
ftover na mio, dd pra passar 
sobra as dunas da arm 

PLATE CENTER 

Passe por Monsen antes de 
vir para ca. Va ate o 



computador e pare de 
qualquer maneira os 
terremotos que atingem 
Monsen. 




NURVUS 

Pica ao sub-solo do forte de 
Zio (quebre a barreira com a 
Psycho-Wand). Derrote Zio 
(neutralise-o usando s 
Psycho- Wand como item). 



Da^gua o ojiuf/uiudor a para 
ostarremotos 



LADEA TOWER 

Recupere Rune para seu 
grupo. No ultimo andar 
derrote Gy-Laguiah e ganhe 
a posse da Psycho-Wand, o 
cajado que quebra a magia 
de Zio. Coioque-o em Rune: 
a Psycho-Wand tem pouco 
poder de ataque mas 
aumenta em 4o mind 
power, que define o poder 
da magia. 




Aqui, o lanea 6 usar o Psydm 
Wand como itam 




20: utilize a Psycho Wand a 
dapois sa prot^a com o Datoi 
aBmar 




Encontre Rune no caminho e 
etUoqua-o da voHa no grupo 



Use espa?oporto para 
chegaraqui. Encontre 
Wren. 




GY-LAGUUW: usa CMun antas 
e mande varna potrada som se 
aeanhar 



sat&ite artHi^al Zalan e sua 
pr6xima parada 




NAVE 



Derrote Chaos Sorcerer. 




CHAOS SORCERER: utOiza 
Barrier e promova um 
vaidadairo massacre 



■ PLANETA DEZOLIS 
TEMPLO 

Raja entra para o grupo. 




R^a i do tqw aaandaro i 
modaantiga 

TYLER 

Verifique o tumulo e va ao 
Hangar. Pegue outra 
espagonave e ganhe um 
novo espa?oporto. 




Psydto Wandeoaaague 
nautralizar qudquer magia 



Encontre Wren no satHha. Ele 
tarn granda poder da fogo 



Vari^qaa o tumulo para 
encofltrar uma passagam para 
oaspagoporto 
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■ SATEUTE 

ARTIFICIAL KURAN 

Derrote Dark Force, que esta 
junto ao computador. 






Pnxeda como smipre: use 
tiatkas pan aunwntar DP 



Vipanlbffaa 



DARKFOIKX: Daban e Barrier. 
Depois use 0$ ataxias 



Ganha a 




MEESE 



Raja adoece no segundo 
andardo hotel. Receba a 
missao para salvar Kyra. 



temporal nao parou 



PUNETA DEZOLIS 



Quando estiver de posse do 
veiculo Ice Digger, use-o 
para atravessar as dunss de 
neve. Siga em diregao a 
Clim Center, Reshel, Myst 
Valley, Jut, Gumbiouse 
Weapon Plant para 
conseguir methores armas 
e skills. 



li:>-' !:<' |.' It: 



R^ adoaee am Ma a aa 

FLORESTA DAS 

PLANTAS 
CARNfVORAS 

Nao adianta lutar. Nao 
perca tempo e fuja, Kyra 
entra para o pelotao. 






Com lee Digger, vod potk 
atravessar as Ainas da gah 




ESPER MANSION 

Procure per Lutz, o lendario 
personagem de Phantasy 
Star 



XE-A-THOUt Barrier + Daban. 
Use ataques <le alvos miift^ttos 





VeriSque a Lutz Memory 

GUMBIOUS 
TEMPLE 

Pale com o responsavel pela 
Eclipse Torch. Mas el a sera 
roubada. 



U^HtEC: Barrier + Deban a 
multoLMval 





Eles rouL... 



AtR CASTLE 



Derrote Xe-A-Thoul e limpe a 
barreira formada por suas 
miragens. No fim esta 
Lashiec, urn cara bem 
poderoso. E melhor ir bem 
preparado. Destruindo-o tera 
a Eclipse Torch de volta. 




Bate em retiradal 



Use espafo porta para ir ao 
Air Castie, am dos poittos mais 
iMceis de Phantasy Star, The 
End of Millenium 




Recupere a Etdipse Torch 



d 



PLANETA DEZOLIS 



FLORESTA DAS 

PLANTAS 
CARNiVORAS 

Queime tudo com a Eclipse 
Torch. 




Tudo scatia virando dnza com 
a Edipse Torch 

GARUBERK TOWER 

Aqui voce vai encontrar... 
Dark Force de novo! 
Derrote-o! Depoiso 
Gumbious Temple vai 
explodir. A tempestade vai 
parar e Reshel comega a se 
reconstruir. 
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DM^ FORCE: use as mosmas 
Uiticas j6 u^lizadas antas para 
vmc4-lo 



SOLDIER'S TEMPLE 

Seth pede para ir com o seu 
grupo. Antes de pegar a 
Aero-Prism, recupere sua 
energia e roube os 
equipamentos de Seth, pois 
ele e Dark Force 
disfargado. E sua chance de 
bant-lo para sempre. 



COURAGE TOWER 
STRENGTH TOWER 

Derrote os mestres e pegue 
OS aneis de Algo, Rykros, 
Laconia, Parma e Dezolis. 
Equipe-os no personagens 
correspondentes. 








Depots da Daik Forct 
darrotado, o tampor^ 
desapanea 

GUMBIOUS 
TEMPLE 

Fale com o bispo. 



Aero Prism mostra o 
caminho por onde voce tern de 
seguir 



DE-VARS: Barrier, panto 
frepo deie sao as magias da 
s6rie Wat 





DMK FOfi(X: Deban, Barrier e 
OS aUtques mals podarosos 



SA-LEWS: use Barrier a mande 
ver com seas ataques 

SILENCE TOWER 

Pise no centro da torre. 



PLANETA RYKROS 



Aqui nesse poato, o bispo 
iniSca o prdxSmo passo a 
serdado 



PUNETA MOTAVIA 



Ganhe o veiculo Hydrofoil 
qua anda sobre a agua. Se 
quiser resolver de uma vez 
por todas os trabalhos do 
Hunter's Guild, fafa-os 
agora! 





Rylffos, planeta seereto 



SILENCE TOWER 

Fique no centro da torre e 



fale com o Le Roof, 




Nao insista: Demi nao esti 
iSsponfifei 



Le Roof o aguarda 



Aqui vod fica conliecendo 
todaa bistdria do sistama 
Mgo 



■ PLANETA DEZOLIS 

s < 

ESPER MANSION 

Va a sala do Lutz Memory e 
pegue a Alsydeon Sword. 
Agora ja se pode entrar na 
Angry Tower em Rykros para 
pegar a tecnica Megid, Basta 
derrotar a sombra de Aiys e 
responder No para a 
pergunta. 




A Alsydeon Sword 4 sua 



PLANETA DEZOLIS 
SPACE PORT 



Agora voce pode escolher o 
quinto membro de seu 
grupo entre Demi, Kyra, 
Raja, Gryz e Hahn. 
Recomendamos Raja por 
suas magias de cura. 

THE EDGE 

Derrote a causa do Profund 
Darkness e salve o sistema 
solar Algo. 




PROFUND DARKNESS: o Hhkno 
m^tretam villas 
transformafdes. Use Barrier e 
Deban panada 
transhrma^o. Se ele usar o 
imncelling, use as magias de 
def^a novammte e limit 
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CONEXAO PERMANENTE COM MELHOR 

Guia faz voce "mergulhar 
na Enterprise 



A computagao aos poucos 
vai rompendoa barreira 
entre o possivel e o 
imaginario 
usandoa 
realidade 

virtual. A Simon & 
Schuster Interactive apostou 
nasaga Star Trek e 
desenvolveu urn Guia em 
CD ROi\^, para os formatos 
IBM e Macintosh, com o 
sugestivo tftulo: Star Trek 
Interactive Techinical 
Manual. Trata-se de um guia 




turistico que decifra a nova 
Enterprise (New 
Generation). Com o 
auxilio dos controles, 
mouse ou teclado, voce 
pode visitar qualquer 
setor da nave. Para 
quern nao quer se perder, 

0"tour" 



ha tambem a opgaode 
visitas monitoradas.Tai a 
ocasiao, taoesperada, para 
pilotar a nave, curtir um 
hiperespag;o e 
teletransportar-se 



A informAtica 



"* como membro 
datripulagao. 
Esta experiencia 
unica e bastante acessivel. 
Basta dispor de um dos 
sitemas citados e 
desembolsar 60 dolares pelo 
CD. efeito e tempo reals 
sao garantidos gragas a 
tecnologia Quick Tme VR. 
Este programa consegue 
criar um ambiente inteiro 
a partirde pontes de 
referencias. Per 
exempio, nocaso O.J. 
Simpson a TV norte- 
americana usouoVR 
para recosnstituir o 
interior da mansao 
em queaconteceu o 
crime, usando 
algumas poucas 
imagers captadas 
em video. 




Em ,,.,-',~',:,.,,^, 

apresenta 256 cores. Parada, a 

qualidade grafica aumenta 



Nos computadores ha dados 
tecnicos sobre a Enterprise 
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Dark Forces, o 
Doom com 
algo mais 

Na SGP 10 publicamos 
uma notinha sobre 
projeto Doom para o 
cinema. Coincidentemente, 
urn expert da setima arte e 
fanatico pelo jogo, o dlretor 
George Lucas, decidiu fazer 
nasurdina uma 





mapa pode ser acessado em 
separado ou junto com ojogo 

versao com sens 
personagens de Star Wars. 
time da Lucas Arts 
trabalhou contra o tempo e 
conseguiu 

cumpriro 
prazo 
desumano 
do patrao (o 
chefe quase 
morre de 
inveja!), e 
deixarDark 



Dark Forces e urn 
Doom com caras 
mais conhecidas 




Forces prontinho eja 
disponivel no mercado, 
inclusive no Brasil, 
ondefoi lancado em 
margo peia Brasoft. 
estilo segue o de 
Doom, com algo 
mais. heroitem a 
opgaode escolher 
oitoarmas. Os 
graficossaoagrande 
atragao, bem 
superiores ao ciassico 
da ID. Para a proxima 
edigao, prometemos 
uma materia 
detalhada sobre as 
forgas das trevas. 
Aguardem 



RESULTADO DO CONCURSO 



•*ii;.,.-:i.y"steisti3!«ii8ssrtk.t 



^. 






,^t^MLA 






Voce foi atras, investigou, procurou e 
descobrju o nome do mala que invadiu o 
jogo atheio. Agora e so conferir ai do 
lado se voce faturou o premio. 



NOME DO MALA E ANAKARIS 



12 LUGAR: 1 TV 20" com controle 
remoto - Juliano E. Lorensi 
Porto Alegre/RS. 

2- LUGAR: 1 Radio gravador estereo 
com CD - Diogenes Santos Aivino 
Capela/SE. 

3° LUGAR: 1 Radio gravador estereo 
com CD - Ricardo E. V. innecco 
1 Brasi'lia/DF. 

'4^ LUGAR: 1 Radio gravador 
estereo - Daniio Issamu Hashimoto 
Sao Pauio/ SP. 

5= LUGAR: 1 Radio gravador 
estereo - Ronaldo Vaz Lino 
S, Carlos/ SP. 



E ai? Nao deu? Nao esquenta. 
Tem sempre concurso novo e muitos premios 
na SUPER GAMEPOWER. Detona na proxima. 



uipmm 
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BEAVtS & 
BUTTHEAD EM 
DOSE DUPLA 

A MTV Books esta agitando 
mercado norte-am erica no 
de comics com uma 
dobradinha de Beavis & 
Butt-head. Ensucklopedia 




e um afmanaque de 
cultura inutil feito a partir de 
piadas escatologicas e muito 
humor negro. Na segao de 
auto-defesa, por exempio, 
Beavis ensina o leitor a 
cuspir no copo de Slurpe do 
seu inimigo. Ja ogibi eum 
lan^amento em parceria com 
a Marvel com historias 
ineditas dessa duplinha mal 
educada. 



A dupla ataca em toda parte, do 
rock ati mulheres de outro mundo 



A VOLTA DO 
MASCARA 



Muito antes de estrear no 
cinema, Mascara nao 
passava de uma serie 
mensal dequadrinhos 
encalliada. Com o sucesso 
nas biilieterias, a Dark Horse 
Comics reiangou a serie, 
agora com periodicidade 
semanal. Esta vendendo 
tudo. 
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STAR WARS TEM 
NOVA SERIE 

Star Wars volta a cena com 
uma cole9ao de 120 cards 
produzida pela Lucas Arts. A 
surpresa e que a empresa 
reserve u para este 
langamento alguns 
fotogramas ainda ineditos 
no cinema. Alem disso, a 
Lucas Arts inovou tambem 
no formate dos cards, que 
sao horizontais, ao inves dos 
tradicionais verticais. No 
verso, ha uma descrigao da 
cena do card e uma outra 
foto, com a equipe filmando 
a mesma sequencia. iVIais 
uma informa^ao que consta 
e uma imagem do story 
board relativa a cena, as 
vezescom detalhesde 
personagens. 




80 




STREET ESTOURA 
NO JAPAO 

Enfim, a primeira grande 
produ9aoem desenho 
animado para a serie Street 
Fighter. Street Fighter, 
The Movie, "invadiu e 
arrebentou" os cinemas 
japoneses. sucesso chegou 
a ofuscar o lanfamento do 
filme dirigido pelo brasilelro 




As mutheres arrasam em Street 
Fighter: Cammy, vitima de uma 
lavagem cerebral assassina um 
VtP e Chun U e uma policial da 
Interpol, que tem como objetivo 
destruir a organizafSo 
SbadooLoo 






desenho de Street Fighter teve um dos maiores 
faturamentos de 94 



radicado nos Estados Unidos 

Steven De Souza, 

programado para este mes 
no Japao. roteiro esta 
sendo considerado 
infinitamente superior a 
versa em filme, estreiada 

pelo ator Jean Claude Van 

Damme. 

FEBRE NIPONICA 

Todos OS personagens de 
Super Street Fighter estao 
presentes com biografias 
particuJares, equilibrando o 
desfecho da historia. A 
produ^ao e inteiramente 
japonesa, com tra^os de 
manga. A expectativa para 
estreia gerou filas 
quilometricas nos cinemas 
de Toquio e os ingressos so 
podiam ser conseguidos com 
uma reserva especial. Com o 



™fl.ff /Cong iT-^^fi^ra um^, ^ 




Adma, Ryu vs. Fei Long. Ao lado. 
Dee Jay encara penetras 



sucesso, a produtora se 
apressou em converter a 
superprodugao para video 
para aproveitar todos os 
nichos do mercado japones. 
desenho ja esta 
produzindo seus filhotes: 
estao sendo realizados 
capitulos exclusivos para a 
TV japonesa. 



"staff" do filme traz os pesos-pesados do mundo da animagao 
japonesa. Diregao de Guisaburou Suguii, cenarios da Mad House e 
apoio da Capcom. diretor tambem participa da serie de TV 
"Street Fighter", que estreou no Japao no dia W de abril 




^ 
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Prepare-se: a Konami nao 
economizou tempo no 
final da versao para Sega 
CDdeste adventure 
cyberpunk. ultimo ato de 
Snatcher tern nada mais 
nada menosdoque32 
minutos, umfilmede 
media metragem, 
Tambem nao houve 
restrigaoaoconsumo 
quando o assuntofoi a 
beleza dosgraficos. Com 
direito a belas gatas e por- 
do-sol de cinema. 
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quanto 

^1 DEO. GAME 



Todos OS dias, das 15:30 as 17:30h, urn 
programa sob medida para voce que tern de 
11 a 14 anos, com autas de Funl^ Ortuifo, 
Alongamento e Step, 



Runner JK-Av, Juscmlino Kubitschek, 1819 - Tel.: 820.8383 
Runner BW - Av. Bem-Te-Vh 86 - TeL: 530.4464 
Runner CPT - Av. Prof. Mceu Maynard Arou/o, 71 - Tel.: 523. 1235 
Runner Leste - R. Serra de Botucatu, 900 - Tel.: 296.7059 
Runner Angelica - Av. Angelica, 635 • Tel.: 67.4874 




H t A I T H AND FtrHfll 



ESTA 



S U A 



PRAIA. 











"^^7->^ 



The Future Is Now 
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